
arcade-grafik derhjemme i 
stuen, fantastisk lyd i CD- 
kvalitet samt spil, der loades 
ind via en indbygget 3,5" dis¬ 
kettes ta tion. 

Supermaskinen kommer til at 
koste under 3.000 kroner, 
når den kommer til landet til 
sommer, og det er inklusive 
både et motorcykel-hånd tag, 
et bilrat og en fly-styrepind. 
Alle tre er indrettet, så de rys¬ 
ter vildt, når du “crasher" i ef 
spil, og herudover følger der 
gratis et spil samt et sæt fod¬ 
pedaler {speeder og bremse) 
med i købet. 

Mere om den nye super-sag 
inde i bladet 


SPILLE¬ 

MASKINE- 

SENSATION 


En ny engelsk spillemaskine, 
der ligner alt andet, end det 
den er en spillemaskine - har 
rystet konkurrenterne hos 
Sega, Atari og Nintendo. 
Konix Multi System, som den 
nye maskine hedder, er et TV- 
spil, der tager kampen op mod 
de øvrige ved at tilbyde ÆGTE 


JOYSTICKS 
ER SERIØS 
BUSINESS 


Fremtidens super-joysticks 
er allesammen formet efter 
hånden, ergonomisk og med 
en skydeknap, der sidder 
skjult inde i grebet 
En lille styrepind sørger for 
hurtige reaktioner og indeni 
gemmer der sig mieroswitch- 
es. 

SOFT TODAY har testet et 
udvalg af joysticks i det nye 
nummer, heriblandt også 
fremtids-sticker.e, Et af dem 
er så avanceret, at knapperne 
indeni er udviklet i samarbej¬ 
de med det amerikanske luft¬ 
våben, US Airforce, Og uden¬ 
på ligger et materiale, der 
suger håndens sved op, så 
joysticket aldrig glider mens 
man spiller. 

Der bruges enorme summer 
på at forske i de bedste frem¬ 
tids-joysticks: Joysticks er 
blevet en hård, seriøs busi¬ 
ness,,. 


DE BEDSTE 
BILLIGSPIL 

Side 19 


HVAD 

SKETE DER 
MED 

AMSTRAD- 

MARKEDET? 

Side 21 


MASSER 
AF TIPS 
OG TRICKS 

Side 24 
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En storm i et glas vand. 

Så kort kan dommen lyde over de danske me¬ 
diers behandling af “affærerf med anholdelser 
af vesttyske hackere, sigtet for at have trængt 
ind i hemmelige amerikanske databaser og vi- 
deresolgt fortrolige informationer til russerne. 

De vesttyske hackere skrev vi allerede om 
for næsten et år siden i SOFT - det var da 
gruppens leder besluttede at trække sig ud, 
og derfor meldte sig selv til politiet. 

Alligevel kom der ikke en sag ud af det: Det 
viste sig nemlig, at manden i og for sig havde 
gjort noget rimeligt harmløst. Og med sin hen¬ 
vendelse til myndighederne, fik han rettet de¬ 
res søgelys på en væsentlig ting: Datasikker¬ 
hed. 

Datasikkerhed er noget, amerikanerne har, 
ikke mindst i NASA og Pentagon, hvorfra de 
fortrolige oplysninger angivet skulle være 
blevet hentet. Specielt derfor, er det mærke¬ 
ligt, at medierne ufortrødent giver historierne 
videre - et påfaldende træk har nemlig været 
en masse “hvis”er og “merfer i alle rapporter. 

Specielt var et interview i TV-Avisen med en 
repræsentant for det danske politi yderst 
tyndt. Der kom intet konkret frem, overhove¬ 
det, kun en masse forbehold og “må ske "er - 
det eneste, der bare lignede “faets", var en 
meddelelse om, at man var ved at undersøge 
forhold omkring Købmagergades postkontor i 
København. En historie, SOFT allerede sidste 
år skrev om, uden at der af den grund kunne 
skrides til anholdelser. 

Det er for dårligt, når journalister, ikke 
mindst i IV og Radio, ikke sætter sig ordent¬ 
ligt ind i stoffet, men blot springer ubekymret 
med på sensationsvognn uden at undersøge, 
om der er hold i spionagehistorieme og hac¬ 
ker-skrønerne. Det er den slags journalister, 
der gør Qeren til ti høns og formidler sladder 
på et plan, der ellers burde være forbeholdt 
den kulørte ugepresse. Og som i mangel af 
bedre “konstruerede" deres egen model-opta¬ 
gelse til TV af, hvordan en hacker arbejder - 
komplet med et 300 baud akustisk modem, 
det allersidste, en professionel dataspion eller 
blot en almindelig teledata-bruger kunne fin¬ 
de på at røre ved!!! 

Naturligvis findes der hackere. Men den tid 
er forbi, hvor man kunne skrivehistorier om 
14-årige, der trænger dybt ind i Pentagons al¬ 
lerind erste militære hemmeligheder og videre- 
sælger dem til KGB, Ikke engang John Le 
Carre ville spilde ti linier på sådan et even¬ 
tyr... 
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Egen import 
afspil 

Yo! 

Mit navn er Kenneth, jeg er 
ivrig læser af både brevkassen 
her og resten af TODAY 
MAGAZINE. 

Til sommer skal jeg på 
sprogskole i USA, og jeg har 
tænkt mig at købe en hel del af 
det nye software med hjem. 
Problemet er bare, at jeg har 
hørt, at software købt i USA 
ikke virker i Danmark. Er det 
rigtigt? 

Med venlig hilsen 
Kenneth Aaby Larsen, Borup 
PS: Jeg har en Sega spille¬ 
computer og en Commodore 
64. 

Yo selv, Ken! 

Desværre, Du er nok tvunget 
til at glemme USA og istedet 
melde dig på sprogskole i 
England, i hvert fald hvis du 
havde tænkt dig at komme 
hjem med kufferten fyldt med 
nye spil og også gerne gad, at 
de virkede... 

1 hvert fald er der ingen tvivl 
om, at Sega-spil, der er købt i 
USA, ikke kan køre på en 
dansk Sega, 

Til gengæld er det straks lidt 
mere kompliceret med din 
64 T er: Nogle af spillene funge¬ 
rer upåklageligt, mens andre 
ikke virker. Og det er ikke til at 
vide, når du står i software¬ 
shoppen i USA, hvilke spil, 
der vil virke, når du kommer 
hjem, og hvilke, der ikke vil. 
Tag chancen eller rejs til 
England istedet... 

Og PS: Avisen her hedder, 
som du kan se på forsiden, 
ikke Today Magazine, men 
Soft Today. 

Mere om 
Atari XE 

Hej Soft Today. 

Jeg er vild med TV-spil og 
elsker jeres faste side med 
nyheder om Tv-spillene og 
test af de seneste games til 
TV-spillene. 

I øjeblikket er jeg indehaver 
af en Atari 2600 VCS, som jeg 
overvejer at skifte ud til fordel 
for et sæt ved navn Atari XE 
Game System. Kan I ikke for¬ 
tælle mig lidt mere om det 
system: Hvor mange spil er 
der, hvad koster de osv,? 
1000 tak. 

Erik Eriksen, Slangerup. 

Atari XE Game System er et 
godt Ulbud,deriøjeblikketfås 
hos en række Atari-forhand¬ 
lere i en meget fordelagtig 
sampak, der ikke bare inklu¬ 
derer selve spillecomputeren, 
men også indeholder nogle 


spil, en lyspistol samt et key¬ 
board (så du rent faktisk kan 
programmere, og det endda i 
et sprog og med grafik og lyd, 
der overgår Commodore 64). 

Maskinen er en videreud¬ 
vikling af Ataris XL computer, 
og det betyder, at der findes 
masser af software samt at 
der kan tilsluttes en ekstern 
båndoptager, hvis du f.eks. 
selv vil lave spil. 

Af spil, der er på markedet, 
kan nævnes hundredevis af 
gamle arcadespil, men blandt 
de bedre og mere interessante 
skal fremhæves cartridges 
som Robotron 2084, Joust, 
Star Raiders, Gyruss, Rescue 
on Fractalus, Ballblazer, Zen- 
ji. River Raid og Montezumas 
Revenge - allesammen frem¬ 
ragende spil til en billig penge, 
ikke mindst sammenlignet 
med Sega og Nintendo (de 
Heste ligger på omkring 150 
kroner, mange af dem under). 

Forbedringer 

TU SOFT TODAY: 

I laver en stærk avis hver 
måned, med masser af vel- I 
skrevne spilanmeldelser 
samt nyheder, der viser, at I 
virkelig gør noget for at op¬ 
snuse dem (ikke ligesom and¬ 
re blade, der bare stjæler fra 
de engelske og amerikanske 
magasiner). 

Alligevel har jeg nogle hurti¬ 
ge skud fra hoften, der vil gøre 
Soft Today ENDNU bedre: 

Start med først og fremmest 
at putte ALLE screenshots i 
farver. 

Sørg dernæst for at lave en 
hel side med hitlister. 

Skær også ned på annon¬ 
cerne. 

Opret en fast side med pre- 
views. 

Det var alt for denne gang. 
Held og lykke med forbedrin¬ 
gerne. 

Michael Orup, Bogense, 


Kære Michael. 

Tak for dit brev - det er rigtigt, 
at vi gør meget ud af de første 
sider i Soft Today, nyhedssi¬ 
derne, og at mange af vores 
nyheder er dugfriske: Du ser 
dem ikke andre steder før end 
hos os, (Selvom det da hæn¬ 
der, at vi ligesom de andre 
magasiner, du snakker om, 
tilfældigvis har den samme 
nyhed på et tidspunkt som de 
engelske og amerikanske bla¬ 
de - den slags kan ikke und¬ 
gås i så international en bran¬ 
che som vores). 

Vi har set lidt på dine for¬ 
slag, og skal først og fremmest 
bedrøve dig med t at det ikke er 
teknisk muligt at putte samt¬ 


lige skærmbilleder i farver. På 
vores trykkeri kan alle sider 
nemlig ikke laves i farver, kun 
nogle af dem, og det har 
blandt andet noget at gøre 
med trykpressens opbygning. 
Dernæst tvivler vi lidt på, om 
andre læsere ville synes, det 
var Interessant at have en hel 
side udelukkende forbeholdt 
hitlister over de mest solgte 
spil. Lad os få nogle flere breve 
for og imod denne side inden 
vi beslutter os for noget ende¬ 
ligt... 

Hvad angår annoncerne, 
kan vi ikke så godt skære ned 
på dem: De er nemlig en del af 
avisens økonomi, og hvis de 
ikke var der, ville du sandsyn¬ 
ligvis skulle give 30 eller 35 
kroner for Soft Today... 

Previewsektionen Indfører 
vi efter alt at dømme ikke. Til 
det formål har vi nemlig ny¬ 
hedssiderne forrest i bladet, 
hvor en del af historierne fak¬ 
tisk handler om spil, der er 
“lige ved og næsten” - altså alt 
det nye, der er på vej netop nu. 
Men ellers tak for forslagene - 
mere af den skuffe modtages 
gerne. 

Red. 

Mere død og 
vold, tak 

Til redaktionen: 

Hvorfor er I blevet så “pæne"? 
Dengang I var SOFT, var der 
meget mere knald på, der blev 
den simpelt hen trykket af på 
hver eneste side med blod og 
vold og mord og slim og sex. 
Hvor er alt det henne nu? 

Glemalt det kedelige fis med 
MIDI og hospitalscomputere 
og nye monitors, og lad os i 
stedet få noget af alt det gode 
gamle datasex... 

Anonym, Aalborg 0, 

Med sammenlægningen af 
SOFT og IC RUN samt den 
deraf følgende omlægning til 
avisformat, er der sket en 
betydelig udvidelse aflæsers¬ 
karen, ikke kun i antal, men 
også alders- og bredde-mæs¬ 
sigt. 

Som konsekvens heraf for¬ 
søger redaktionen at sam¬ 
mensætte et bredere, mere 
alment dækkende artikel - 
mix, der spænder vidt: Uge 
fra test af nye karatespil til 
hardware- og debat-artikler. 

Med andre ord: Fra at være 
ensidigt, er bladet blevet mere 
alsidigt. Denne nye linie rum¬ 
mer beklageligvis ikke plads 
til artikler om datasex. 








SOFT TODAY APRIL 1989 3 


PIRAT¬ 

ADVARSEL 

ADVARSEL 


Outlaw Productions, der er en 
underafdeling af Palace Soft¬ 
ware i England, her netop 
udsendt en kraftig advarsel til 
pirater 1 samtlige europæiske 
lande* Vi er af firmaets tals¬ 
mænd, Pete Stone, blevet 
bedt om at gengive advarslen 
i sin fulde ordlyd: 

Overskrift - “Pirat Advar¬ 
sel". 

En piratudgave af Shoot- 
Em-Up-Construction-Kit har 
i længere tid cirkuleret bredt i 
europæiske cracker-kredse. 
Denne udgave er en kopi af en 


meget tidlig prøveversion, og 
det er umuligt med den at pro¬ 
ducere selvstændige spil. 
Desuden er den ikke kompa¬ 
tibel med den officielle ver¬ 
sion, og derfor yderst begræn¬ 
set at bruge. 

Offentligheden skal være 
opmærksom på, at man bør 
udvise stor forsigtighed, hvis 
man kommer i besiddelse af 
denne piratudgave, da den 
indeholder en hårdnakket 
virus, som er så godt som 
umulig at komme til livs med 
de eksisterende virus-kiUers. 



advarsel til alle pirater. 



Lav flot grafik, takket være 
Electronic Arts. 


glæde dig over et nyt profes¬ 
sionelt grafik-værkstøj, der 
Ivaer bevægelige billeder med 
overlegen grafik - program¬ 
met, der kommer til april, 
arbejder utroligt hurtigt og 
giver derfor en ægte tv-films 
effekt. 

Prisen er lidt under 1000 
kroner, men har du allerede 
Deluxe Paint et eller to, kan 
du opgradere for godt og vel 
det halve. 

Samtidig med lanceringen 
af Deluxe Paint III, har ireren 
fået en prisnedsættelse. 


DELUXE 
PAINT III 

Først kom Deluxe Paint, Så 
kom Deluxe Paint II, Og nu: 
Deluxe Paint III, the return of 
the living airbrushes from 
outer space. 

Ja, IH'eren er her. Og for at 
være med, skal du minimum 
have Amiga og mindst 1 Me¬ 
gabyte RAM, 

Har du det, kan du også 


Mange muligheder med De¬ 
luxe Paint III. 



ATARI 520 ST ARETS COMPUTER 

COMPUTER & SUPERPACK MED 4 NYTTEPROGRAMMER PLUS HELE 21 SPIL 



Programmernes værdi alene 6000,- 


Telefontid: AJle hverdage fra 9*“ - 1?“ 
samt lørdage fra 10“ - 13“ 
Treeffelid: AHe hverdage fra 17™ ~ 2f" 

samt lørdage fra 10“ - 13“ 

Tlf. 06 17 41 22 
Ring og få tilsendt vores prisliste 


QANCDM 

"Data 


Fils ø vej 6 
8240 Risskov 


Tit 06 17 41 22 / Gro 9 65 13 73 


Computeren 

ATARI 520 ST. 

512 Kb RAM. 192 Kb ROM, Motorola 
68000 processor. Indbygget tv-modu- 
lator. Indbygget MIDf (musiktilslutning). 

GEM. ST- BASIC. mus. dansk tastatur og 
extern dobbeltsidet 720 Kb diskettestatbn. 
Stort program tibud. Bruger klubber med 
mange Public Donnari programmer. 

Nytteprogrammer 

* Tekstbehandling 

Skriv breve hurtigt, enkelt og effektivt. 

* Database 

Skabe dine egne kartoteker til f eks 
adresser på medlemmer eder kunder. 

* Regneark 

Spar tid. Lad computeren fortage de 
tidsrøvende beregninger 

* Kalender 


21 Spil 

* Marble Madnes 

* Test Drive 

* Beyond The 
Ice Palace 

* Buggy Boy 

* Eddie Edwards 
Super Ski 

* Ikari Warriors 

* Thundercats 

* Ranarama 

* Zynaps 

* Guadralien 

* Starquake 

* Chopper X 

* Roadwars 

* Xenon 

* Arkanoid II 

* Wizbatl 

* Black Lamp 

* Genesis 

* Thrust 

* Seconds Out 

* Mouse Trap 


Udnyt din tid optrnalt. Få orden i dine 
aftaler ved hjælp af computeren. 


A ATARI 

Power Without the Price * 
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HACKER¬ 
SAG UD I 
SANDET 

De vesttyske hackere, der for 
kort tid siden var meget røre 
om i 5 emsyn, radio og aviser, 
har vist sig at være fusere: Der 
var ikke noget særligt at hente 
på dem, og i Vesttyskland er 
sagen, der er løbet ud i san¬ 
det, nu ved at blive dys set ned 
under betegnelsen "alminde¬ 
lige drengestreger**,,. 

Således udtaler blandt and- 
re den vesttyske anklagemyn¬ 
dighed, at hackerne kun har 
kunnet trænge ind i periferien 
af databankerne, og også re- 
geringen har af dramatiseret 
“sagen”. 

Ialt var otte unge mænd sig¬ 
tet, men kun tre belv fængs¬ 
let, og de to sat fri kort efter 
fængslingen. Den tredie, som 


GUNRUN- 

NER 

Hurtig action shoot-em-up, 
store karakterer med 30 be¬ 
vægelser til hver, ultra-gli¬ 
dende scrolling, 10 levels med 
stigende sværhedsgrad og 6 
forskellige landskaber. Det er 
hovedingredienserne i “Gun- 
runner\ som RACK-IT (Hew- 
sons lavprislabel) netop har 
sendt i butikkerne til 59 kr. 


er den eneste, politiet nu 
koncentrerer sig om, er i dag 
også lukket ud, selvom hans 
sag endnu ikke er frafaldet. 

Det bliver den dog sandsyn¬ 
ligvis , for der er ganske enkelt 
ikke sket noget særligt og slet 
ikke i det omfang, medierne 
har forsøgt at puste det hele 
op til. I Bonn har ministre og 
talsmænd da pgså haft travlt 
med at nedspille affæren, og 
som Jyllands-Postens korres¬ 
pondent siger det: 

*- Eksperter betegner det 
også som højst usandsynligt, 
at de skulle have stjålet hem¬ 
melige oplysninger i det ame¬ 
rikanske forsvarsministeri¬ 
ums databank. 


Handlingen er kort fortalt, 
for det gælder om at dykke på 
den røde, kort sagt trykke den 
af: Befolkningen på planeten 
Zero er ved at uddø. Det Zero- 
niske råd har besluttet at 
bede en enkelt mand redde 
dem, Hans navn er Gunrun- 
ner... 

Programmøren bag har 
gjort sit til at skabe uhygge. 
Hans navn er Christian Urqu- 
hart. Og grafikeren har også 
hjulpet godt til. Hans navn er 
Michael Smith. 



Shoot Em Up Construction Kit til Amiga. Lav dine egne spil, helt uden at 
kunne programmere. 

FORSINKELSE 


Gunrunner skal redde en 
planet 



TURBO 

På din Commodore 64/128. 


Med et turbomodul. 


Indeholder: 

tt Båndturbo 

ABC TURBO (m. flimmer) 
Kan save på disk. 


tt Disk turbo 

202 blokke; på 
12 sekunder 


h Disk kopi 

Til hele sider. 

PRIS: 87 KR. 

Prøv det GRATIS i 8 dage 

05643536 



NYT SPILFIR¬ 
MA NETOP 
STARTET 

Medalist. Det er et navn, vi 
kommer til at høre en hel del 
mere ti! - i hvert fald hvis det 
står til presseafdelingen hos 
det amerikanske spilfirma 
MicroProse. 

Det er nemlig dem, der har 
stiftet det nye spilfirma ved 
navn Medalist, og det er deres 
job at markedsføre det: Fir¬ 
maet er nemlig 100% ejet af 
MicroProse og er startet op for 
at tage sig at en speciel type 
spil, som ikke så godt passer 
sammen med de meget kom¬ 
plekse og gennemarbejdede 
MicroProse simulationer. 

Det første spil fra Medalist 
bliver “Doctor Dooms Reven- 


BRUCE 
WILLIS PA 
SPIL 

Allerede i første nummer af 
SOFT TODAY havde vi nyhe¬ 
den om Bruce Willls, der 
kommer som computerspil i 
en dataudgave af filmen “Die 
Hard". Og nu er det mere nyt 
om det projekt. 

Det har nemlig vist sig, at en 
række danskere bliver invol¬ 
veret som underleverandører, 
primært i form at medlemmer 


ge", en hidsig sag, der involve¬ 
rer adskillige superhelte fra 
Marvel. I "DDR”, som nogle 
allerede er begyndt at kalde 
det nye spil* vil vi møde først 
og fremmest Edderkoppe- 
manden (Spiderman), der 
skal ud og slå til Søren sam¬ 
men med en anden gut, nem¬ 
lig Captain America, 

Grafikken gør sit til at spil¬ 
let ligner en bevægelig tegne¬ 
serie, komplet med talebobler 
og andet godt. Og er det Ikke 
nok, har Medalist skam mere 
på programmet: Hvad siger 
du f.eks, til “Traveller", et helt 
nyt science fiction spil, eller 
“Zhodani Conspiracy”, der 
bringer rollespil et godt antal 
lysår ud i fremtiden? 

"Doet or Dooms Revenge” er 
lige på trapperne, mens du 
nok skal regne med septem¬ 
ber (mindst) før de næste to er 
her,.. 


fra udviklingsgruppen “Up- 
front" i Randers, der gør en 
hel del af forarbejdet til spillet. 
Uges om filmen foregår også 
spillet i et højhus, og elevato¬ 
rerne indgår som en central 
del af hele handlingen. Du er 
Bruce Willis, og når du skyder 
forbryderne i benene, dør de 
ikke - de humper bare vækl! 
Lyden står pæredanske Jo¬ 


hannes Bjerregaard for, og 
udover en tilknytning til 
“Upfront" er han også med i 
“Maniaes of Nolse”, der ude¬ 
lukkende består af lydfolk. 
Mere om “Die Hard" spillet i 
næste nummer,,, 

Bruce Willis: Det er danske¬ 
re, der skal lave ham om til 
pixels! 
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“Wild” Bill Stealey fra Mic- 
roprose har netop indgået 
et samarbejde med Hew- 
sons “Mild” Andrew Hew- 
son. 


HEWSONI 
SAMAR¬ 
BEJDE MED 
MICRO- 
PROSE 

Engelske Hewson er nu gået i 
samarbejde med firmaet Mic- 
roProse i USA - folkene bag 
spil som “Gunship" og 
“Stealth Fighter" simulatio¬ 
nerne. 

For Mi c roProse betyder 
samarbejdet, at de nu får 
import og eneforhandling af 
samtlige Hewson-spil til USA 
- det er titler som f.eks. "Net- 
herworld", "Exolon" og H Elimi- 
nator", 

Hewson, derimod, får nu 
samtlige rettigheder til nogle 
spil T der udvikles af MicroPro- 
se men markedsføres under 
et nyt firmanavn, Medalist, 
Disse spil - fra Medalist - vil 
komme hertil i løbet af som¬ 
meren, og omfatter blandt 
andet spil om Edderkoppe- 
manden og om en anden 
superhelt, Captain America, 
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Nyt på vej fra MicroProse i 
det amerikanske. 


TANK-SPIL 
FRA MICRO¬ 
PROSE 

To nye spil er på vej fra ameri¬ 
kanske MicroProse, et firma, 
der hidtil mest har været 
kendt for at lave kvalitet, ikke 
kvantitet. 

De nye spil er først og frem¬ 
mest et tankspil, dernæst et 
spil om det glade japanske 
folkefærd, samurai-krigerne. 

1 tankspillet, der har fået ar¬ 
bejdstitlen 1 Tank Pla- 
toon”, skal du styre en tank. 
Skærmen er opbygget som i 
en flysimulation eller en heli¬ 
koptersimulation, altså med 
en lang række instrumenter 
til din rådighed samt et detal¬ 
jeret 3-D skærmbillede af 
landskabet foran dig. 

I samurai-spillet, der er 
døbt “Sword of the Samurai", 
kæmper du også en slags krig, 
men her er det mere action og 
råstyrke, der tæller, ikke en 
masse komplicerede instru¬ 
menter. 



MANGE NYE 
BILLIGSPIL 

Det går godt for KIXX, det nye 
billigspils firma, der er starte 
som en underafdeling af US 
Gold (og ikke, som mange fejl¬ 
agtigt tror, er et selvstændigt 
firma), 

KIXX, som udelukkende 
laver billigspil, de fleste til 59 
kroner, har netop udgivet 
blandt andet Bravestarr, Ry¬ 
gar, World Games, Infiltrator 
og Supercycle som billigspil. 


Og også Trantor, Spy Hunter 
samt Hardball (før fra Accola- 
de) er nu på vej, så her er 
mulighed for at erhverve dig 
kvalitet til en billig penge - alle 
spillene har nemlig været 
udgivet før, men kostede da 
omkring de 200 kr. 

Nye titler, som verden end¬ 
nu ikke har set, er Blackbe- 
ard, Collosuem ogTitanic, der 
alle endnu kun er kendt fra 
USA. 

Men også disse tre spil lan¬ 
cerer KIXX nu, og stadig til 
lavpris: 49 eller 59 kroner, alt 
efter hvem din forhandler er. 



AMIGA FARVEMONITOR 

MODEL PHILIPS CM833 COMM.1084 

Opløsning 600x285 600x285 

Lyd Stereo Mono 

Grøn Knap da Nej 

Hovedtelefonbøsning Ja Ja 

TILBUD 2395.- 2995.- 

Philips CM 8852 med ekstra høj 

opløsning + fod..2999. 


PRINTERE 

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund. 

STAR LC-10 Colour. 

STAR LC24-10.24 nåle. utal af fonde (NY). 

STAR NB24-10.24 nåle. 216 tegn pr. sek. 

Arkføder til alle LC printere fra. 

Parallelt i interface til NL-10. 

Farvebånd til alle STAR modeller (GOD PRIS) 
Bredvalsede STAR-modeller. 


DISKETTER 


3.5” drev til Amiga 

med afbryder, bus og super siimline. Fuldstændigt 
lydløst 


Vi importerer selv vores disketter direkte fra anerkendte 
japanske og europæiske fabrikker. 

Kvaliteten er garanteret høj, derfor giver vi 100% garanti. 

Varenavn Pris v. 100 

5.25" i box. uden garanti..2.79 

5.25" DSDDibox.3.23 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpr i box..3.64 

5.25" DSDD Certified Neutral. 5 farver i box.4.64 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi.5.97 

5,25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi..7.93 

5.25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi.9.15 

5.25' DSHD High Density 96 tpi ATHANA.14.50 

3.50" MF2DD 135 tpi uden garanti.8.50 

3.50" MF2DD 135 tpi box labels Japan KAO-NN .10.95 

3.50" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan.13.35 

Diskbox m. lås til 100 stk.99.00 

Originale Amiga tabels i 5 farver..0.50 


Tilbud 


5.25" drev til Amiga 

med afbryder og super slim-line. Fuldstændig lydløst. 
Omskifter mellem 40 og 80 spor. 


til Amiga 500. Org. Commodore m. batteribackup 
og ur 


stereo farvemonitor 


Kæmpetilbud 


Lagervare 


PC-1+Kviktekst 4,200 

PC-1 

med monitor, KVIK tekst, 20MB harddisk, STAR 
LC10 og udvidelsesbox 

Komplet Anlæg ^ AAC 
Kæmpetilbud Il a%7 */(!)■ 


Alcotini 

Stereo Soundsampler til Amiga 

med dansk manual. 2 års garanti 


Vi leverer til hele Norden. 
Levering inden 48 timer i DK 
Priser er incl, moms. 
Forbehold for prisændringer! 


datamedier 

Kratkrogen 9 - 2920 Chariottenlund 
Fax: 01 64 55 01 Giro 7 52 51 33 
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ETABLERE¬ 
DE IMPOR¬ 
TØRER ER¬ 
KLÆRES 
KRIG 

Nu er der krig i den den dans¬ 
ke softwarebranche; De eta¬ 
blerede importører af spilsoft¬ 
ware, henholdsvis Supersoft i 
Århus og firmaet POS i Nord¬ 
sjælland, har fået en konkur¬ 
rent på halsen. 

Det er Softech, et lille ny¬ 
startet firma, hvis to indeha- 


Er du interesseret i emner som: 

regneark, 
måling og styring, 
datakommunikation, 
grafik, 
robotter, 
brugerporten, 
computeren i hjemmet, 
menuer, 

elektronikberegninger, 

grundlæggende 

programeringsteknik, 

- så har Clausen Bøger 
de bøger, du har brug for. 

Få syn for sagen! 

Benyt bestillingskuponen og få 
tilsendt gratis katalog og - hvis 
du er interesseret - en demo- 
diskette indeholdende pro¬ 
grameksempler taget fra de for¬ 
skellige Clausen computer- 
bøger. Ønsker du tillige disket¬ 
ten, bedes du indbetale kr. 20,- 
til dækning af produktions- og 
forsendelsesomkostninger. 


IjA TAK, send mig hurtigt 
1 (sæt x) 

i—i Clausen* computerbogs^ 
L—J katalog (gratis) 

I 1 Demo-diskette (kr. 20,-) 

[ I Beløbet er vedlagt i check 

□ Beløbet er indbetalt på 
giro 6 40 26 15 

Navn: 


Adresse; 


| Postnr.: _By:__ | 

Clausen bøger 

Klosterri s ve) 7 2100 København 0 
01 29 44 22 


Gruppen “Warfalcons” var en af arrangørerne bag årets 
største cracker-møde. Repræsentanter fra hele Europa 
deltog og SOFT TODAY var med. 

KÆMPE 

CRACKER¬ 

MØDE 


vere begge er opsat på at erob¬ 
re en betragtelig del af marke¬ 
det for spil-import. 

Softech ligger i Århus, og 
selvom starten gik for mindre 
end en måned siden, er de 
allerede nu begyndt at bom¬ 
bardere forhandlere landet 
over med nyhedsbreve, hvor 
priserne bevidst er holdt på et 
niveau, så SuperSoft og PCS 
kan mærke konkurrencen. 

De to folk bag er Henrik 
Sonne og Henrik Printziau, 
der netop har udvidet ‘‘åb¬ 
ningstiden" - i starten var te¬ 
lefonen nemlig først åben ef¬ 
ter skoletid, fra klokken 15, 
men nu lukker firmaet op al¬ 
lerede klokken 10, 

Vi håber at kunne stoppe 
"pi rateri et" i Danmark ved at 
holde priserne suverænt nede 
i bund, fortæller Henrik Son¬ 
ne fra Softech, 

I vores introduktionsbrev 
fortalte vi, at vi ville satse på 
Danmarks billigste og hur¬ 
tigste software, og det står vi 
selvfølgelig ved, slutter den 
unge virksomhedsejer, 
Softech, på nummer 06 29 
69 69, sælger ikke til private. 



Number One, siger maskot¬ 
ten hos det nye firma Sof¬ 
tech - så vidt er det ikke 
kommet endnu, men Super¬ 
soft og PCS har fået konkur¬ 
rence. 


Mennesker mødes, sød musik 
opstår og der bliver kopieret 
illegale spil natten lang. 

Så kort kan en stemnings - 
beskrivelse lyde fra en febru¬ 
ar-weekend 1 Fredericia, hvor 


over 200 crackere fra hele 
Europa lånte det lokale gym¬ 
nasium og holdt et kæmpe 
kopi-møde. Men det er kun 
den halve sandhed. 

Ja, faktisk var det ikke 
nær så slemt med kopierin¬ 
gen, som vi havde frygtet, for¬ 
tæller en af arrangørerne, 
Thomas fra "B amiga Sector 
One DK" med hjemsted i År¬ 
hus, 

Den anden arrangørgrup- 
pe, “Warfalcons", bakker ham 
op: 

“- Det er rigtigt. Folk kon¬ 
centrerede sig mere om at 
udvikle nye, banebrydende 
demoer og brugte ikke så 
meget tid på at kopiere spil. 

Kopimødet var et af Euro¬ 
pas største og meget profes¬ 
sionelt arrangeret, blandt 
andet med udsmidere, der var 
lejet hos den lokale afdeling af 
Hells Angels, 


CAPTAIN 

FIZZ 

“Captain Fizz" er navnet på 
seneste spil fra ultraproduk- 
tive Psygnosis-software, der 
er kendt for højkvalitetspro¬ 
grammer til Atari ST og Ami- 
ga. 

Eller rettere sagt: Spillets 
fulde navn er faktisk "Captain 
Fizz meets the Blaster- 
Trons", og handlingen er op¬ 
bygget, så den er umulig at 


COMMODORE 64 MODULER 

EXPERT Cartrtdg. •tandard . kr. 478,00 

Programmeres med disk, som stadig opdateres. Bliver derfor aldrig for gam¬ 
mel. - Bedste "cracker-modul" på markedet! 

EX PERT Cartridg# med ESM... kl. 578,00 

Ekstra stærk monitor. 

SUPER S TURBO modul..... tø. 248,00 

ABC Flash (m. striber), ABC Flash V3.0 som saver direkte til diskette, DisJctur- 
bo X6 n Azimuth justering (tonehvd), Basic, Røset II. 

TURBO BOOSTER modul .. tø, 248^)0 

30 gange hurtigere load-tid fra disk uden ombygning af diskettestation I (202 
blokke ca, 8 sek.) Backup-program som klarer den daglige husholdning så¬ 
som formatere, kopiere, slette, give diskordre osv. Basic, Reset II. 

TURBO CRUNCHER modul. kr. 248,00 

100% kompatibelt med EXPERT CArtridge, Cruncherca. 70 gange hurtigere 
end expertcruncheren og giver mulighed for 8 forskellige opstarter. Et must 
for all© med en eprombrænderl Formindsker de fleste programmer med 
25-50% (hurtigere load tid f) 

TOOL BOX modul . kr. 298,00 

Her er masser af godt hjælpeværktøj samlet på eet modul fil både tape 
og disk: 

DISKFASTLOAD er 8 gange hurtigere op til 200 blokke. DISKHYPRALOAD er 
10 gange hurtigere op til 180 blokke. ABC FLASH med striber. ABC FLASH 
med direkte save til disk. TURBO TAPE II egne programmer på ABC turtio. 
MULTIBACKUP fitekopiering, formatering, sletning, diskordre m.m, 202 
COPY disk til turbotape, turbotape til disk. COPY 190 disk til tape, tape til disk, 
tape til tape, disk til disk (også turbo). AZIMUTH justering stiller alle datasetter 
til et hvilket som helst bånd! MANIPUIATE DISK laver directoryen som du 
ønsker den (flytter f .eks. filer og laver streger). FLASH CODER giver dine pro¬ 
grammer en kode, som formaterer disketten, hvis der laves nogte ændringer i 
dit program! Intet kan ændres eller fjernes. ADRESSE LOCATOR giver start- 
adresse i decimal og hexadecimal. Er uundværlig ved eprombrænding og 
crunchning. BACK TO BASIC. RESET II. 

ACTION REPLAY modul (NYHED) . kr. 698*00 

Freeze-kopiering af op til 249 blokke. Kompressor, 2 disk- 
turboer X25. Tapeturbo. Gamekiller. Maskinkodemonitor. 

SENDES OVERALT. PORTO KR. 22,00 

fgng && Ma JbÅa# jernbanegade42 tlf. æ 231098 

™ GtftO 2438283 9480 BROVST 


NY DANSK 
GOLDDISK 
AGENT 

I samarbejde med Commodo- 
re Data A/S har firmaet World 
Wide Software overtaget 
agenturet for det canadiske 
softwarefirma Gold-disk Inc, 
Gold-disk Jnc står bag nogle 
af de mest brugte DeskTop- 
Publishing produkter til Ami- 
agen, blandt andet Pagesetter 
og Professional Page, som 
ikke kun har dannet standard 
indenfor Amiga-markedet, 
men på grund af sine funktio¬ 
ner hl at arbejde med 4-farve 
garfik og farveadskillelser i 
Postscript har disse produk¬ 
ter kunnet konkurrere med 
Apple Macintosh samt MS- 
DOS produkter. 

Det nyeste produkt fra 
Gold-disk er netop lanceret, 
nemlig programmet Profes¬ 
sional Draw, som er et stærkt 
tegne- og illustrationspro¬ 
gram til vektor grafik, med 
mulighed for bl a at omdanne 
bitmapgarfik til vektorgrafik, 
som kan bruges til både de¬ 
sign og DTP. Professional 
Draw kan også udskille farve¬ 
separationer og arbejde med 
struktureret vektorgrafik i op 
til 16 farven 

Et andet nyt produkt fra 
GoldDisk er Movie-Setter, 
som nu lanceres på det dans¬ 
ke marked, Moviesetter er et 
revolutionerende nyt anima¬ 
tionsværktøj, altså til at lave 
bevægelige “tegnefilm" med 
på Amigaen - og som Carsten 
Holløse, den nye danske 
agent, siger det: 

Vi forventer at det vil blive 
brugt megt til forproduktion 
af TV-reklamer, stoiyboards, 
undervisning og mange andre 
applikationer, 

World-Wide Software er ved 
at opbygge et professionelt 
Amiga 2000 forhandlernet i 
Danmark, og tilbyder regi¬ 
strering af professionelle bru¬ 
gere samt muligfred for opgra¬ 
dering og kurser. 

Firmaet har nummer 01 50 
17 00, 





World Wide Software har 
fået det danske agentur på 
produkterne fra Gold Disk i 
Canada. 


gennemføre, medmindre man 
hele tiden er mindst to spille¬ 
re, der ikke bestiller andet 
end at hjælpe hinanden kon¬ 
stant, 

20 le vels indeholder spillet, 
og det er ikke nøk, at du selv 
regner den ud: Du skal være 
enig med din bedste ven om 
en taktik, for uden samarbjde 
går det simpelthen ikke. 

Der er masser af aliens som 
overmagt, men det KAN fak¬ 
tisk lade sig gøre at vinde,,. 
Trods alt. 



Katalog og 
demo-diskette om 
bøgerne til din 
Commodore 
64 og 128 



; 















**9*rtWSW* 


»OCJD l aramra 

Q WT S 


Gi’ ham så, Rock/! bd Alf flyve!^ flo i-^240 km/t i Out Run, 



Skyd efter ham med laseren! 



Du har rekorden! Brug Ninja-magic! 



BH’ ved! Prøv 3-D brillerne til Maze Hunter! 


Saml dine venner 


Tænd fjernsynet og saml vennerne i din egen private spillehal. 
De fedeste spil ligger klar. Og SEGA er mesteren på racer¬ 
banen, kamppladsen, i rummet, på jorden og... over det hele. 

SEGA-spillene har den kvalitet, du kender fra spillehallerne. 
Alle detaljerne er med, farverne, tempoet ja selv lyden over¬ 
går næsten den virkelige verden. 


Og kan du li’ nye spil, så glæd dig til Double Dragon, Lord of 
the Sword, Y’s, Alf, Rambo III og familiespil og endnu flere i 
3D og... og... og...! 







MASTER SYSTEM 


Spillene er hos din forhandler 
allerede. 


Årets TV-spil 1988 og med mere end 100 spil le- 
fif ler selvskrevet til titlen igen i år. 
Fagfolk siger: "SEGA spille computer er kvali¬ 
tet". Spillerne siger: "SEGA er arkadespil - der¬ 
hjemme". Og så kan du få 3D-ballen Lyspistol 
Joystieks, Rapid Fire og meget andet ekstra 
udstyr til din SEGA. 


KØBENHAVN: CPU 2100, Østerbrogade 110, CPU 2300, Amagerbrogade 124, Betafon, I$tedgade79, Kastrup, Merlin Foto, Kobenhavns Lufthavn, Rødovre, 

CPU 2610, Rødovre Centret 208, Lyngby, Spaceworld, Lyngby Storcenter, Tåstrup, Merlin Foto, City 2 - Plan 2, Valby, Becodan, Roskildevej 138, Hvidovre, Brøndby Foto, Brønd¬ 

byøster Torv 12-20, Greve Strand, Bilko, Hundige Centervej,^^ Ishøj, Bilko, Lilletorv 1, Ølstykke, Foto og Computer Frederiksborg vej 7, Stenløse, Fotohuset, Stenløse Centret 46, SJÆLLAND: 
Holbæk, Hagner Foto ApS, Algade 26, Kalundborg, Holm Foto, Kordilgade 81, Næstved Holm Foto, Ringstedgade 1A, Næstved, Georg Christensen Data, Axeltorv 10, Ringsted, Flensborg Bog- 
handel. Set. Hansgade 9, Slagelse, Bilka, Idagaardsvej 1, Slagelse, Holm Foto, Schweizerplads 10, FYN: Assens, Expert Vestergaard, Torvet 2-4, Odense, Bilka, Niels Bohrs Allé 150, Odense, 

CPU 5000, Pagestræde 26, Odense, Merlin Computer, Rosengårdscentret, Odense, Foto Magasinet, Vestergade 71, Rudkøbing, Expert Radio, Østergade 55, Brenderup, Brenderup Boghandel, 
Stationsvej 30, LOLLAND-FALSTER: Maribo, Singleton Data, Ansgarsvej 17, Stubbekøbing, Cashtronic Data, Vestergade 35, Nykøbing E, Fona Radio & TV, Østergade33 , JYLLAND: Esbjerg, 
A-Z, Østre Gjesing Vej 25, Herning, Elektronik og Data, Vestergade 13, Holstebro, Computer Shoppen, Sønder Landscentret, Horsens Foto Huset A/S, Thornbogade 5, Kolding, Foto Magasinet, 
Østergade 11, Silkeborg, Søndergårds Foto, Vestergade 16, Skalborg, Bilko, Hobrovej 450, Tarm, Eg vad Radio Expert, Storegade 43, Vejen, Leg & Data, Korsgade 12, Viborg, Dam Foto, Set. 
Mathiasgade 62, Åbenrå, Ludwig VonMunehow Foto, Ramsherred 13-15, Århus C, Mimosa Foto, StoretorvS, Tiist, Mundelstrup, Bilka, Agerøvej 7, Skagen, Jens Gram Radio, Set. Laurentiivej 19, 
Års, Bog & Kontor, Bymidten, FÆRØERNE: Thorshovn, Griffilin II, SMS Centret. 
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FOR DEN 
INTERNA¬ 
TIONALE 
SEKRETÆR 

Type-Right er alletiders for 
dig, der vil være sekretær: Det 
er en skrivemaskine-undervi¬ 
ser, hvilket betyder, at vil du 
skrive på maskine, er du 
kommet til manden. 

Type-Right lærer dig blind¬ 
skrift lynhurtigt, for på det 
lille LCD-display får du hele 
tiden besked om nye øvelser. 

Designet er i smart rødt 
plast, så det er ikke for de 


sløve sekretærer-in-spe. Ty¬ 
pe-Right er undervisnings¬ 
materiale for piger, der har 
travlt og er på vej op. 

Du kan heller ikke snyde 
computeren: Hver øvelse skal 
fuldføres, før du hopper vide¬ 
re til næste. Desværre er der 
lige et enkelt minus ved sekre¬ 
tærer, der lærer at skrive på 
maskine via Type-Right: De 
ved nul om hvordan, man 
skifter farvebånd. De ved nix 
om en pæn opstilling af et 
brev, for Type-Right har ikke 
indtag for papir. Og de ved 
absolut nope om obskure 
bogstaver som f.eks. Æ, 0 og 

Å... 

Den slags fører Type-Right 
nemlig ikke. Omkring 499,50, 


SE DOBBELT 

God ting for dig, der vil se 
dobbelt: Double Play is here. 
Den lille sorte kasse ser stor 
ud, meget stor, i forhold til 
den elektronik, der ligger in¬ 
den i. Til gengæld har den råt 
GTTlook med en rød fart s tri - 
be, der bryder den sorte lak, 
og Qembetjeningen ligner 
næsten en rigug levende 
fjernbetjening. 

Hvad Double Play gør? 

Jo, ser du: I er flere i huset, 
der gerne vil se TV, Far vil se 
Fodbold over Sverige, og mor 
vil se Ordet på Bordet over 
(ja, gæt selv hvem der sender 
den slags, sic-sic), 

1 stedet for at slås om seer- 
retten eller købe to fjernsyn, 
tænder du blot for Double 
Play og mors TV-billede kom¬ 
mer ind som et lille indskuds¬ 
billede i øverste venstre hjør¬ 
ne - smart. 

Nu er der kun slagsmål, når 
mors billede dækker for fars 
mål eller når de to finder ud af, 
at man trods de to billeder 
kun kan høre lyd fra een af 
kanalerne på samme tid. Alle- 
tiders, 

Double Play er din for 
2350,-, 


CODE- 

MASTERS 

I sidste måned fik den ikke for 
lidt i den fortsættende, kon¬ 
stante nedrakning af C ode¬ 
mas ters-brødrene og deres 
udseende. Det skal vi afholde 
os fra denne gang, hvor det 
handler om cool business, 

Jet Bike Simulator er titlen 
på endnu et spil, undskyld, en 
simulator, fra Codemasters. 
Også dennegang er det Oliver- 
tvillingeme, der har kodet, og 
her er vi ude på dybt vand - du 
skal nemlig styre en vand¬ 
motorcykel, en såkaldt jetbi- 
ke, som vi husker dem fra 
Politiskolen 3. 

Endelig kan vi nævne, at 
Commodore 64/128 ejere nu 
kan få tag på Super Stunt¬ 
man, ligeledes fra Codemas¬ 
ters. I spillet, der hidtil har 
været forbeholdt ejere af 
Amstrad og Spectrum, er du 
en stuntman fra Hollywood, 
der skal udføre radbrækken¬ 
de stunts og får points alt efter 
hvor dygtig du er (og alt efter 
om du overlever eller ej). 

Ideen bag spillet lyder god, 
men selve spillet er i sig selv 
ikke det vilde. 


PSYGNOSIS 

INTHEUS 

Engelske Psygnosis (der står 
bag blandt andet Barbarian 
og Menace) har underskrevet 
en distributionsaftale med et 
firma ved navn CSS fra Illi¬ 
nois, USA. 

Aftalen indebærer at du 
fremover vil være i stand til 
også at få Psygnosis-spil i 
USA - overalt i USA - og CSS 


har allerede etableret en spe¬ 
ciel afdeling kun med dette for 
øje. Lederen af denne afde¬ 
ling, Dena Kareotes, er blevet 
headhuntet til jobbet fra Sub- 
Logie (Jet, Flight Simulator II 
m.fl.), hvor hun tidligere sad 
som salgschef. 


Nu er Psygnosis også kom¬ 
met til staterne. 


Technocop 


TECH PÅ 
SPEC 

Nu er Tecnocop kommet i en 
version til Spectrum. 

Og det er noget, der kan 
glæde Sinclair-Freakeren, 
som vi omtalte i forrige SOFT 
TODAY, samt de øvrige Spec- 
trum-ejere landet over. 
Grafikken er nemlig slet 


ikke dårlig af en Spectrum at 
være - se bare på de skærmfo¬ 
tos, vi har vist her på siden. 
Og farverne er også pænt vel¬ 
valgte, helt uden nævnevær¬ 
dige colourclashes og slige 
sager. 

Så fat din walkie-talkie og 
begiv dig ud på en vild politi¬ 
jagt som betjent i fremtidens 
high-tech by, der nu også fin¬ 
des på Sinclairs Spectrum- 
computer. 


DEN 

FLYVENDE HAJ 
NU PA 
AMIGA 


Flying Shark, spillet om luft¬ 
krig på højeste plan, er nu 
også kommet i Amiga-udgave. 
Som med det originale 64er 
spil er det også denne gang 
Firebird, der står bag, og her¬ 
fra oplyser Ania med det 
uudtalelige efternavn, at spil¬ 
let finder sted på fem dødbrin¬ 
gende levels, hvor du ikke kun 
bliver angribe t af formationer 
af fly, men også skal modstå 
vild ild fra kæmpetanks, lige 
så vild ild fra maskingevær- 
reder og endnu mere brutal 
vold fra krigsskibe og patrul¬ 
jebåde, der trucker rundt på 
de syv små have. 

Spillet, der i sin tid var et 
arcadegame frembragt af ja¬ 
panske Taito, sætter dig bag 


FIREBIRD 
TIL SALG 

Sammen med sine søstersel¬ 
skaber Rainbird og Silverbird 
er den engelske softwaregi¬ 
gant Firebird netop udbudt til 
salg. 

Tilsammen udgør de tre fir¬ 
maer en gruppe ved navn 
Telecomsoft, og ejeren, det 
engelske telefonvæsen Bri 
tish Telecom, føler ikke, at 
software harmonerer med fir¬ 
maets øvrige stil. Med andre 
ord: De er for "fine" og vil 


styrepinden i din helt egen 
"Flying Shark", et krigsfly fra 
anden verdenskrig, der skal 
overmande en serie japanske 
selvmordspfloter, de såkaldte 
Kamikaze- flyvere. 

Grafikken er klar Amiga- 
klasse, og selvom lyden halter 
lidt, må game-redaktionens 
preview-hold klart give Ami¬ 
ga-udgaven af Flying Shark 
de fire stjerner, spillet fortje¬ 
ner, Og hvem ved - når den 
endelige version af spillet 
kommer i slutningen af 
marts, måske lyden til det 
tidspunkt da er forbedret så 
meget, at Flying Shark scorer 
den sidste stjerne og får "full 
house" med alle fem,.. 


derfor skille sig af med afde¬ 
lingen, selvom den i øjeblikket 
giver et helt pænt overskud. 

En køber er endnu ikke fun¬ 
det, selvom der forhandles 
med flere interesserede, her¬ 
under et enkelt skandinavisk 
firma. Som betingelse for 
overtagelsen stiller Brttish 
Telecom blandt andet det 
krav, at ingen ansatte må fy¬ 
res og at spilproduktionen 
skal fortsætte - eller sagt på 
en anden måde: Der kommer 
stadig spil fra firmaet, også 
selvom det bliver solgt. 

Mere nyt når handlen af¬ 
sluttes... 


I Frankrig har “Barbarian I” 
ligget som nummer 1 på hit¬ 
listerne i næsten et år! 

ATARIST 
NYT 

Grrrh.** Grunt.**, 

Thwaackk... Aaaaaarghl! 

1 Sådan, drenge! 

Atari ST versionen af "Bar¬ 
barian n\ med undertitlen 
"Dungeon of Drax" er langt 
i om længe kommet, komplet 
med en heftig serie ægte 16 bit 
grafik og masser af digitalise¬ 
ret originally d. 

Der er masser af blod i ST- 
versionen, der dog ikke kan 
sælges i stort tal herhjemme: 
Vi har nemlig ikke så mange 
Atari ST ejere på disse bred¬ 
degrader. 

Anderledes står det til i 
Frankrig. Her er Atari ST det 
næst-mest solgte mærke efter 
Amstrad, og "Barbarian I" 
(forgængeren) ligger stadig 
nummer 1, helt i top på ST- 
hitlisteme den dag i dagi! 

Det bliver spændende at se 
hvad der sker, nu når 2*eren 
kommer.,. 


ABSALON DATA 


Amiga 500 4995,00 
Philips CM 8833 U. kabel 2450.00 
Arniq-a 500+Philips+kabel 7600.00 


Pisket testa t ioner: 

20 MB Harddisk t.Amiga 1675.00 
3. 5 *Di skdrev t .Amiga fra 1390,00 
5,2 5 " D i s Kd re v t.Amig.fra 1560.00 
ftøotselektor t.A 500 75,00 
1541 Diskdrev t. C -64 1795.00 


Printer# : 

MPS 1500 Color 
NEC P 2200, 24 nål 
Star LC 24 10. 24 nål 
NEC P 6 plus 


2710,00 

4425,00 

4455,00 

8500.00 


csr P2200. enkel ta rkl ød. 1430.00 


Printerkabler : 

C - 6 4 User por t-CeRtronies 105,00 
Amiga 500/lBM-Centronics 05,00 


Diske tter: 

5.25 M DSDD NN 

5,25" DSDD NN HD 1.2 MB 

3.5" DSDD NN 

3" DSDD NN 

Rabat 10 % vad 100 stk. 


Disk etteboxe med Ils ; 

DF 100 L til BO stk. 3.5“ 75.00 

DD 120L til 120 etk,5,25" 90,00 


JoyB t ick: 

Cosipetition PRO 5000 150,00 
Competit. Extra, autofire 210,00 
Musemåtte 85,00 


Ep rornbræ ndere og andet tids 
AGE Multiprommer t, C-64 
REX Goliath t, C-64 
Ouickbyte v t. Amiga 
Epromsletter u. timer 
REX Variokørt(2*27128)C64 
AGE Brainy 256Kbyte t,C64 
REX Megacart t- Amiga 
EprøB 2712S/27256 
Eprom 27512 


Bager : 

Kickstart Guide to Amiga 190,00 
Amiga Basic Inside a, Out 348,00 


Diverse softuare-mod bestilling 


Alle priser mel.MOMS 


ABSALON DATA 


Tit, 01 67 11 93 
Ma.-Fr.i 15-19. Lo.lukket 











SOFT TODAY APRIL 1989 9 



DTH’s Svend Mortensen har fået sig en super-computer: 
Den første Transputer fra Atari. 











Civilmgenør Svend Morten¬ 
sen fra Danmarks Tekniske 
Højskole (DTH) er glad i disse 
dage. Han er nemlig blevet 
den første danske bruger af 
Atari s nye supercomputer, 
den enorme Transputer, som 
den kaldes. Det er en meget 
speciel datamat, som der kun 
findes meget få eksemplarer 
af i verden, og ATW - Atari 
Transputer Workstation - fin¬ 
des indtil videre kun i en 
enkelt udgave herhjemme. 

Ejeren er DTH, nærmere be¬ 
tegnet i Institut for Mineral 
Industri, hvor man indtil for 
ganske nylig stod og savnede 


en ekstremt hurtig datamat 
med usædvanlig gode grafis¬ 
ke egenskaber. 

Ydelsen i Ataris Transputer 
Workstation er fra 10 MIPS/ 
1.5 MFLOP og opefter - det er 
enormt til avanceret billedbe¬ 
handling og kurvefitting, alt¬ 
så tunge beregninger, hvor 
Transputeren sammenlignet 
med prisen faktisk ikke havde 
nogle alternativer. 

Leveringen af Danmarks 
første Atari Transputer skete 
af Jørgen Måløv fra JM Data i 
et nært samarbejde med Atari 
Danmark, der blandt andet 
har fremskaffet et komplet 


Transputer udviklings-pro¬ 
grammel fra softwarehuset 
Perihelion i England, der står 
bag styresystemet Helios i 
Transputeren. 

Prisen på en Transputer er 
ca 48.000 kroner plus moms, 
men så får du også en ægte 
T800 transputer-chip, 4 me¬ 
gabyte RAM, 1 megabyte vi¬ 
deo-RAM (til skærmen], 0,5 
megabyte ST RAM, operativ¬ 
systemet Helios samt XWin- 
dows, men ingen grafisk 
skærm - den kommer oveni, 
og kan nemt koste 10-15.000 
kroner ekstra.,. 


HÅB FOR 
ENTERPRISE 

Måske husker du den, måske 
ikke. 

Den var en sær størrelse, 
der var fremme for nogle år 
siden - navnet var Enterprise 
(efter først at have heddet 
Flan og Elan), og dens design 
lignede nogen, der skulle fore¬ 
stille en computer, men havde 
ligget forlænge i solen: Farven 
var hen ad smeltet chokolade 
og maskinens “look" har helt 
udvandet i kanterne. 

Anyway, den havde røde og 
grønne knapper samt et helt 
happy lille joystick (indbyg¬ 
get!!) ude i den ene side. Des¬ 
værre gik det ikke så godt for: 
Importøren, et firma ved navn 
Semicap, lukkede uheldigvis 
og lod en række danske En¬ 
terprise-ejere i stikken, og 
som om det ikke var nok, 
lukkede moderfirmaet i Eng¬ 
land kort tid efter. Ren fiasko. 
Men nu er der nyt håb for 


Enterprise- ej ere. 

Rettighederne er blevet op¬ 
købt af det tyske Enterprise- 
datterselskab, der viderefører 
den afdøde maskine så godt 
de nu kan. Og her kan man 
skaffe sig både nyt hardware 
og nyt software. Skriv til: 
Enterprise Computers GMBH 
Sonnenstrasse 3 
D-8000 MUNCHEN 2 

Også i England sker der 
endnu lidt. Et firma ved navn 
Boxsoft laver nemlig gode 
Enterprise-programmer, bå¬ 
de spil og de mere seriøse, 
samt lidt hardware, f.eks. en 
såkaldt NEOS mus. Og er du 
en Enterprise-bruger, der fø¬ 
ler sig lidt alene med din 
maskine, kan du på samme 
adresse som Boxsoft komme i 
kontakt med den internatio¬ 
nale Enterprise brugerklub, 
kaldet International Enter¬ 
prise User Group. Skriv til: 
IEUG 

60 Holdenhurst Ave 
Finchley 

London N12 OHX 
England 



Enterprise. Død og borte. 



PC-UPDATES 



“RAIDER” 

Efl DOBBELT 
SA GO’ 

Der er gået mode i software- 
branchen, i hvert fald hvis 
man skal dømme efter den 
måde, et nyt engelsk softwa¬ 
refirma har valgt såvel navn 
som måde, bomærket stilles 
op på. 

Firmaet kalder sig Impres- 
sions, og logoet ligner noget, 
der er klippet ud af nakken på 
en designerbluse på en fransk 
modemesse. Og som om det 
ikke var nok, er det nye spilfir¬ 
mas slogan “Software with 
style” - spfi med stil! I 

Anyway, der er godt nyt på 
vej fra Impressions, nemlig et 
spil kaldet “Raider”. Spillet er 
en rigtig rumsag, komplet 
med den sædvanlige forhisto¬ 
rie om de onde kræfter, der 
har overtaget galaksen og 
samtlige beboere, undtagen 
dig, som i din lille pacecruiser 
beslutter at gøre vildt oprør og 
skal redde hele det samlede 
univers. 

Spillet, der i sin stil meget 
minder om “Oids” og 
“Thrust”, byder på hele 40 
levels, fordelt over 8 planeter 
og med et ekstra bonus-level 
samt tyngdekraft indbygget, 
omvendt tyngdekraft (på ho¬ 
vedet) samt et såkaldt “usyn¬ 
lighed s-felt”, hvor du bliver 
sat på lidt af en prøve. 

Mere skal vi ikke afsløre, 
men redaktionen har testspil- 
let “Raider” og kan kun kom¬ 
me med preview-bed ømmel- 
sen: Dobbelt så go‘ som kon¬ 
kurrenterne Oids og Thrust. 


PC-ejere kan glæde sig. Der 
kommer nemlig masser af nye 
spil, konstant til deres maski¬ 
ner, ikke mindst fra USA, 
hvor PCeme er de mest popu¬ 
lære “hjemmecomputere” 
overhovedet, og hvor der pro¬ 
duceres spil til dem som ald¬ 
rig før. 

Et af de firmaer, der for al¬ 
vor er begyndt at gøre noget 
ved det store uopdykrede PC- 
marked, er amerikanske Elc- 
tronic Arts, De lancerer om 
kort tid en splinterny version 
2.0 af “Chuck Yeagers Advan¬ 
ced Flight Trainer”, der nu 
indeholder 18 fly, herunder 
Spads, PSl'ere, FIB-fly, X- 
29 + ere, Rumfærgen Columbia 
og endog den ultrahemmelige 
FY-117A Stealth Fighter. 


Er du allerede ejer af det ori¬ 
ginale Chuck Yeager spil (ette¬ 
ren), kan du returnere det og 
for 200 kroner få din opdate¬ 
ring. Har du ikke et’eren, må 
du af med den fulde pris: 
Omkring 400 kroner. 

Og som rosinen i pølseen¬ 
den har EOA, som Electronic 
Arts kaldes blandt vennerne, 
også lovet os endnu et PC- 
spil, nemlig IBM-versionen af 
“Legacy of The Ancients”. Det 
er et såkaldt “fantasy”-spil 
indenfor adventure-genren og 
det skulle nok kunne holde en 
del PC-kompatible ejere klæ¬ 
bet til tastaturet i en stak dage 
(eller ugeri). 

Fås fra april hos din softwa¬ 
reforhandler. 

























Grafikken i “Defender of The Crown" vakte opsigt. 
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Glemmer du, så husker jeg.,. 
Ja, Giro 413 har i hvert fald 
ikke levet forgæves, og det har 
SOFT TQDAYs Rasmus Kir¬ 
kegård i hvert fald heller ikke, 
skal han selv sige det. 

Endnu en gang blænder vi 
op for en varm omgang parat¬ 
viden om alle de spil, der er 
værd at have stående i spil- 
samlinger landet over, og det 
er ikke småting: En spilsam¬ 
ling med respekt for sig selv 
kan roligt udvides et par hyl- 
demeter ekstra, hvis vi skal 
have alle godbiddeme med fra 
dengang, computere endnu 
var noget med elektronrør og 
relæer. 

Selv professionelle pro¬ 
grammører forbløffes over, så 
hurtigt udviklingen går - hvad 
der den ene dag er en utrolig, 
succesfuld nyskabelse, er for¬ 
ældet dagen efter. Og selvom 
mange af de spil, der udgives, 
ligner hinanden utroligt me¬ 
get, de er faktisk ens, hænder 
det, at der fra tid til anden 
bliver udgivet et spil, der 
vækker opmærksomhed. Et 
spil, der hæver et øjenbryn 
eller to, et spil, der ændrer 
historien og giver ny inspira¬ 
tion til alle fremtidige spil. 

I sidste SOFT TODAY skrev 
vi om verdens første adventu¬ 
re, Gave, OgvisåpåPong, ver¬ 
dens første actionspil. Også 
Breakøut, Space invaders, 
High Noon og Galaxians nåe¬ 
de vi rundt om. For slet ikke at 
tale om en lille gul ost ved 
navn Pacman, der i 1980 re¬ 
volutionerede computerver¬ 
denen og gjorde labyrintspil 
til firsernes mest populære 
spil-beskæftigelse. Endelig 


tog vi fat om Frogger-genren 
samt Donkey Kong/Jet Set 
Willy/Manic Miner og de 
andre, der introducerede 
platform spillenes komme. Og 
vi rundede af med lidt om 
Jumpman og Mr Do alias Dig 
Dug, hvor det hele handlede 
om at grave sig en sti for 
samtidig at samle ting og 
undgå monstre. 

Nu er krøniken kommet til 
det herrens år 1983. Commo- 
dore 64 var begyndt at komme 
ind i folks hjem for alvor, og 
der stod ingen tvivl om, at her 
var man i lag med en maskine, 
der kunne mere end den sæd¬ 
vanlige ælle-bælle, ping-pong 
Breakout-agdge spillestil. 

De første spil var naturligvis 
dem, man kendte fra maski¬ 
ner som Atom, ZX80, ZX81 og 
VIC-2G. Det var Frogger-kopi¬ 
erne, Pacman-kopieme og 
Donkey Kong kopierne, der 
dominerede, og fra USA kom i 
begyndelsen en speciel type 
spil, der var uhyggeligt dårligt 
programmerede, men havde 
temaer, der gjorde, at man i 
nogle få uger overvejede at få 
dem forbudt (indtil de rette 
embedsmænd fandt ud af, at 
spillene var af så dårligt kvali¬ 
tet, at Ingen bekymrede sig 
om dem og at endnu færre 
kunne finde på at købe dem). 

Et af de amerikanske debat¬ 
spil hed "Custers Revenge”, 
og handlede om, at du som 
den kontroversielle General 
Custer havde nedkæmpet en 
indianerlandsby og nu havde 
fanget en indianerpige, som 
du havde bundet til en pæl og 
nu skulle til at voldtage. 

Et andet af de amerikanske 


spil hed “Attack af the Com- 
munist Mutants” (De kom¬ 
munistiske mutanters an¬ 
greb) og var en lousy kopi af 
space invaders, blot med den 
forskel, at det ikke var aliens, 
der angreb ude fra rummet, 
men røde karrikaturer af 
Marx, Lenin og Stalin,.. 

Allerede i 83 var spillene af 
en dårlig standard, og i dag 
ville man grine af dem, hvis de 
blev udgivet selv som billig- 
spil. De var programmeret i 
BASIC. 

Ellers var det mest Commo- 
dores egpe spil, der dominere¬ 
de i starten. En udgave af 
International Soccer vakte 
begejstring overalt på grund 
af grafikken og også et c ar- 


Her er de: 



tridge kaldet "Blueprint" blev 
udråbt som det fede. 

Indtil der en dag skete no¬ 
get. Lige pludselig, og ganske 
ubemærket, dukkede et firma 
ved navn US Gold op på mar¬ 
kedet. Det var startet af en 
englænder, der havde været 
på ferie i USA og havde købt 
lidt amerikansk software med 
hjem, som han nu forsøgte at 
sælge for at få dækket sine 
rejseudgifter. Et af spillene 
hed "Beach Head” og kom fra 
et ukendt firma kaldet Ac¬ 
cess. 

"Beach Head” blev en utro¬ 
lig succes overalt hvor det 
kom frem. 

Grafikken var - hold nu fast 
- i 3D, en teknik, man ellers 
kun tidligere havde kendt fra 
Pole Position i en meget sim¬ 
pel form. 

Den var ikke simpel i Beach 
Head: Her kunne du opleve. 



hvordan du lå I en båd i Stille¬ 
havet, mens store fly lang¬ 
somt kom zoomende ind over 
hovedet på dig: De startede 
som en prik i det^eme og blev 
større og større for til sidst at 
dække en pæn del af skær¬ 
men og dynge dig tfi med 
bomber i stor stil. Og ikke nok 
med det: Lyden af deres moto¬ 
rer steg naturligvis som de 
nærmede sigi I 
Jo, det var det vilde. Og 
salget af Beach Head, der 














































Med “The Way of The Exploding Fist” star- “The Hobbit” 
tede karate-bølgen. 




f 


tritcrtd. For do htird th# «nd o 
S^tion betjen th# Otd wilird 
cif- 

* and so wt'il nttd to g«t 
iOMMins to tdkt it ano dum> i 
oid eyfrbait c an' t got it,** s* 

ti#. 

»nat stupid individuel c an w« g 
i suicidat fol ly suth as thii 


Andrew Braybrook “Uridium” kom på forsi¬ 
den af SOFT, da det kom frem. 


10 SPIL, DER SKAL STÅ 1 ENHVER SPILSAMLING: 

Pacman Beach Head The Hobbit 

Donkey Kong Uridium Out Run 

Mr Do / Dig Dug Way of The Exploding Fist Thunderblade 

Summer Games II 







vakte røre overalt, skaffede 
US Gold så mange penge, at 
firmaet kunne etablerede sig 
som en egentlig softwareim¬ 
portør, Vi ved allesammen, 
hvordan det siden er endt; 
Koncernen US Gold med dis¬ 
tributør-datterfirmaet C en¬ 
tr esoft ejer desuden Ocean/ 
Imagine, Gremlin Graphics, 
GO og et stort antal billig¬ 
spilslabels og udviklingshold. 
De er ubetinget spilbran¬ 
chens største. 

Omtrent samtidig med "Be¬ 
ach Head", skete der noget 
helt andet på en anden ffont, 
nemlig blandt dem, der lavede 
software til den engelske BBC 
B computer. 

Spillet “Elite" {ikke at for¬ 
veksle med softwarehuset af 
samme navn, som kom til 
senere) blev lanceret, og her 
var for første gang et rumspil, 
hvor det ikke KUN handlede 
om at plaffe modstandere 
ned, men hvor du også kunne 
arbejde med roleplaying, skri¬ 
ve tekst som i adventure og 
handle med varer ligesom i 
flnans-spillene, Oveni det 
hele kom, at Elite introduce¬ 
rede en ny form for vektorgra¬ 
fik med farverig, 3D streg¬ 
tegninger af angribende rum¬ 
fartøjer, 

“Elite" blev et kultspil, som 
ikke kun computerbladene 
skrev om. Også velrenomme¬ 
rede engelske aviser som Dai¬ 
ly Mail, Times og Guardian 
beskrev spillet, der pludselig 
fik mange mennesker til at 
anskaffe sig en BBC compu¬ 
ter kun for at spille dette ene 
spil. 

Sammen med “Elite" kom 
en hel lille roman, der udover 


at give underholdning til et 
par nætters læsning ogsé af¬ 
leverede tips (i halvskjult 
form, naturligvis) til at gen¬ 
nemføre spillet. “Elite" var (og 
er) nemlig ikke verdens nem¬ 
meste spil, og man gennemfø¬ 
rer det ikke på en enkelt aften, 
men kan nemt sidde flere uger 
i samme spil (heldigvis er der 
mulighed for at SAVE sin 
position), 

I dag fås Elite til næsten alle 
computere, også Atari ST og 
Amiga, som SOFT TODAY 
testede spillet til, da det for to 
måneder siden udkom i kon¬ 
verteret form. 

På adventureffonten var det 
The Hobbit", der vakte røre 
rundt omkring. Spillet var 
bygget op omkring en bog af J 
R RTolkien (ham med “Ringe¬ 
nes Herre"), og The Hobbit var 
et af de første spil, der gjorde 
fornuftig og effektiv brug af 
grafik i adventurespil, 

HemdovervisteThe Hobbit, 
at det kunne lade sig gøre at 
lave adventurespil, hvor man 
rent faktisk kunne TALE med 
de personer, man mødte i 
spillet, endda på en fornuftig 
måde, så de "huskede", hvad 
man havde talt med dem om. 

Selv om spillet i dag må 
anses for primitivt, bød det på 
nye ting, og spørgsmålet er, 
om adventures af i dag havde 
været det samme, om det ikke 
havde været for The Hobbit og 
dette spils indflydelse på 
markedet. 

Sammen med The Hobbit 
fulgte en bog, nemlig The 
Hobbit. En trend, der også 
stadig præger nogle af adven- 
turespillene ffa i dag. 


“Summer Games" hed et 
andet spil, der startede en 
bølge af kopier. Bag spillet 
stod Epyx, og det var et sport¬ 
spil med inspiration fra OL i 
84 i Los Angeles. 

Grafikken, der i dag er noget 
tændstikagtig, var utrolig på 
det tidspunkt, og også spil- 
ideen var ny: Du skulle gen¬ 
nemføre en række “events", 
primært ved hjælp af at skub¬ 
be dit joy stick fra side til side, 
hurtigere og hurtigere. “Sum¬ 
mer Games” og de mange 
kopier, der fulgte (blandt 
andet Daley Thompsons De- 
cathlon), blev kaldt “joystick- 
dræbere", fordi man på et 
enkelt eller to spil med hidsigt 
riv i joysticket fra side til side 
nemt kunne ødelægge dem: 
Pinden rev sig ganske enkelt 
løs fra basen, og selvom man 
generelt kan sige, at joysticks 
er blevet af bedre kvalitet, skal 
man stadig passe på med ti¬ 
kamps-løbe spillene. De er 
farlige, og fans af dem har en 
række j oy sti c kf ab ri ka n t e r 
mistænkt for at stå bag med 
sponsor-penge. 

Med “Way of the Exploding 
Fist” startede karategenren 
for alvor. Spillet - der var en 
vid ereud vikling af High Noon i 
den forstand at det handlede 
om to spillere on-screen sam¬ 
tidigt, der skulle udrydde den 
anden - var lavet af det au¬ 
stralske firma Melboume 
House, der før det var ukendt, 
men nu lynhurtigt fik etable¬ 
ret sit navn (og en afdeling i 
England). 

I “The Way of the Exploding 
Fist" så man nærkamp, nem¬ 
lig karate med masser af 
chop-chops og bevægelser 
gemt i joysticket. Rød spiller 
var mod hvid spiller på nogle 
baggrunde, der en efter en 
bød på “ih" og “åh" efterhån¬ 
den som de grafiske overras¬ 
kelser kom frem. Og så var der 
lydsiden: [gte kinesermusik, 
når den var bedst. 

“Way of the Exploding Fist” 
inspirerede i hundredevis af 
konkurrende karate og kung- 
fu-spil, ikke bare kopier, men 
også spil, der vid ereud viklede 
genren. Og karatespil/ninja- 
spii er den dag i dag stadig 
blandt de mest populære spil¬ 
genrer nogensinde. 

En fy* ved navn Andrew Bra¬ 
ybrook er stadig lidt af et navn 
1 softwarekredse. Han er eng¬ 
lænder, og selvom han efter¬ 
hånden er en halvgammel 
herre, er han det hotte af det 
hotte blandt programmører¬ 
ne. 

Andrew Braybrook er nem¬ 
lig “far" til “Uridium", et spil, 
der gj ord e Hewson- navnet 
stuerent og gjorde Andrew 
Braybrook rig. 

“Uridium" viste, at ikke 
bare kunne rumspil sagtens 
flyve sidelæns på skærmen, 
nej, man kunne også have det 
herligt, hvis man samtidig 
skød masser af fjendefly og 
små forhindringer til pixels. 
Intet under, at SOFT på det 
tidspunkt var så begejstret for 
Uridium, at man ofrede hele 
forsiden til spillet. 

Og så lige een ting til: Uridi¬ 
um lancerede en helt ny gra¬ 
fikstil, der sidenhen i rigt mål 
er blevet kopieret af program¬ 
mører og grafikfolk verden 


over. Den umiskendelige Uri- 
dium-skygge, der sidenhen er 
blevet Andrew Braybrooks 
“varemærke", hævede ^afik- 
ken i C64-rumspil til noget, 
der med lidt god vilje kunne 
kaldes næsten-arcade grafik. 
Ikke helt dårligt, slet ikke... 

At man så i dag kan få Uri¬ 
dium som billigspil gør ikke 
sagen værre. Køb det, hvis 
ikke du allerede har det. Uri¬ 
dium er et spil, de gamle gar¬ 
vede stadig taler om med tårer 
i øjnene. Og 39.85 er en lav 
pris for et spil, der er en mile¬ 
pæl i computerbranchens 
historie. 

Så kom Amigaen, og med den 
kom topgrafikken. Et af de 
første spil, der virkelig viste 
musklerne, var “Defender of 
The Crown" fra CInemaware. 
Handling var der (hånden på 
hjertet) ikke meget af, men 
spillet var en opvisning i gra¬ 
fik og ingen troede på, at det 
nogensinde kunne lade sig 
gøre at lave en C om mod or e 64 
konvertering. 

Indtil Commodore 64 ver¬ 
sionen kom. 

Også her var grafikken ulti¬ 
mo supremo, ikke helt som på 
amiga, meeen.,. ja, næsten! 
Og hvad endnu bedre var: 
Man havde forbedret gamep- 
lay, så spillet lige pludselig - i 
modsætning til Amiga-udga- 
ven - også var sjovt at spille. 

Senere kom så “The Last Nin- 
ja". Vi snakker 88 og folk er 
vant til god grafik, men ikke 
helt som i The Last Ninja, hvor 
en kutteklædt hævner kæm¬ 
pede sig vej landskab over 
landskab. 

Det nye ved Last Ninja var, 
at grafikken ikke - som i så 
mange andre spil - blot var 
“bagtæppe", altså en lækker 
tegnet baggrund. Nej, du 
kunne gå ind i baggrunden og 
arbejde med den, forstået på 
den måde, at nogle af de 
smart tegnede detaljer rent 
faktisk kunne samles op og 
bruges til noget fornuftigt. 
Fedest. 

“The Last Ninja" er nu kom¬ 
met i en 2er, men det var med 
originalen, at System 3 - som 
folkene bag hedder - for alvor 
viste verden, at selvom vi 
snakker 88 og selvom tusind¬ 
vis af spil allerede er udtænkt, 
så kan man stadig væk lave 
nytænkning. Rumspil, der er 
ens, er ikke det eneste, folk 
gider købe. 

Og udviklingen fortsætter. De 
nye spil bliver bedre og bedre, 
se bare på lanceringer som 
“Out Run” fra slutningen af 
87 eller vore dages “Afterbur- 
ner", “Thunderblade" eller 
“Robocop". 

Med tiden kommer også CD 
ROM spU for alvor ind i stuer¬ 
ne, og så er der endnu mere at 
forbavses over. Ingen tvivl om 
den sag: Spillene fortsætter 
med at skrive historie - de 
sidste milepæle er ikke set 
endnu. 

Og historieskrivningen? 
Den fortsætter også. Nemlig 
på siderne med spilanmeldel- 
ser, hvor testholdet uddeler 
begejstrede kommentarer og 
masser af stjerner til det, der 
er værd at hæfte sig ved. 
Hver måned, 

I SOFT TODAY. 
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Bag kulisserne: 


Qce ^ 1 




PRODUKTERNE 

DER 

ALDRIG KOM... 

Releaseplaner overholdes ikke 

Af Rasmus Kirkegård Kristiansen 


5 


Ataris Jack Tramiel må have verdensrekord i datamaski¬ 
ner, der aldrig kom. Mindst 10 produkter er det blevet til. 



Er du ny i databranchen, kan 
du lige så godt indstille dig på 
det med det samme: Venteti¬ 
der. 

Computerindustrien, såvel 
herhjemme som udenlands, 
har nemlig solid tradition for 
ventetider i stort tal * så 
mange, at de næsten overgår 
både HT og DSB. 

Ventetiderne er næsten ob¬ 
ligatoriske, når der skal lan¬ 
ceres nye produkter. 

Først kommer pressemed¬ 
delelserne, så kommer 
skærmbillederne, annoncer¬ 
ne, release-datoen og,,, -In¬ 
genting! 

Vi venter og venter og venter 
og der sker stadig ikke noget. 
Før et halvt år efter. Så kom¬ 
mer, længe efter hele postyret 
er overstået, en anonymt 
udseende pakke ind af døren. 
Med spillet i. 

En lang tradition 

Traditionen for de obligatoris¬ 
ke "forsinkelser" har rødder 
helt tilbage til dengang, man 
solgte hj emmelavede BASIC - 
spil pr postordre og compute¬ 
re selv var noget, man loddede 
sammen hjemme på mors 
køkkenbord. 

Dengang startede de unge 
programmører nemlig på et 


super spil, skrev pressemed¬ 
delelser, lavede screenshots 
og satte en udgivelsesfrist. 

Men blev forsinket, enten 
på grund af ekstra mange lek¬ 
tier, niende klasses lejrskole¬ 
udflugt eller det, der var vær¬ 
re. 

En af de legendariske for¬ 
sinkelser, branchen endnu 
taler om, er Oceans med 
“Knightrider", Kæmpe an¬ 
noncer kørte for spillet i 
mange måneder, så døde de 
hen og først 14 MJNEDER 
EFTER kom selve spillet på 
gaden - endda i en udførelse, 
så det var tydeligt, at folkene 
bag havde sjusket og lavet en 
anden-klasses halvdårligt 
hastearbejde for at skynde 
sig. 

Måske hiasker nogen også 
“Scooby Doo", I hvert fald 
husker man de mange annon¬ 
cer: De kørte nemlig et helt år, 
og da “Scooby Doo" endelig 
kom, blev folk slemt skuffede 
- det kunne da umuligt passe, 
at sådan et lousy B-spil med 
elendig grafik var værd at ofre 
over 200 helsider i annoncer 
på? 

Jo, det var det. 

Elite, som var firmaet, der 
stod bag, havde brugt over en 
million på annoncering, hele 


tiden fordi spillet blev mere og 
mere forsinket. 

En anden forsinkelse har 
Imagine ry for, og den ligger 
helt tilbage i 83, hvor firmaet 
endnu ikke var opkøbt af 
Ocean, 

Spillet, alle ventede på på 
det tidspunkt, hed “Banders- 
natch". 

Folk var vilde. 

Her var endelig et superspil, 
der angiveligt skulle kunne 
det hele. Kæmpe skærme og 
medfølgende hardwareudvi¬ 
delse, der var nødvendig for at 
spillet skulle kunne køre på 
en Spectrum. 

Først var det planen, “Ban- 
dersnatch" skulle komme i 
august 83* Alle ventede 
spændt, ikke mindst fordi 
spillet dels kostede over 4 
gange så meget som alminde¬ 
lige spil, dels skulle overgå alt, 
hvad verden hidtil havde set. 

I september var der endnu 
ikke noget spil, og hos Imagi¬ 
ne lød datoen nu på oktober 
måned. Kort tid efter blev der 
sagt november, og ringede 
man til firmaet i december, 
sagde en utålmodig telefon¬ 
dame, at “helt sikker inden jul 
er spillet på hylderne, helt 
sikkert". 

Så kom den grønne gran op 


samtidig med kravlenisserne, 
vi dansede lidt rundt, og da 
januar-udsalget holdt sit ind¬ 
tog, havde vi stadig ikke set så 
meget som bare skyggen til 
“Ban der sn atch*. 

Efterhånden var computer¬ 
bladene holdt op med at skri¬ 
ve om spillet, og da annoncer¬ 
ne også holdt op, indså man, 
at “Bandersnath" nok først 
kom engang til sommer. De 
ivrige Spectrum-ejere måtte 
se sig om efter noget andet at 
fordrive Uden med, indtil 
årets spil endelig kom. 

Nu sagde Imagine selv "til 
sommer". Men sommeren gik 
også, og der var stadig ikke 
det mindste tegn på “Ban- 
dersnatcft". 

Og så lukkede Imagine, 

Udgiften til at udvikle spil¬ 
let, sammenholdt med ejer¬ 
nes uhæmmede privatfor¬ 
brug af Ferrari er, havde været 
mere end spilfirmaet kunne 
klare. 

Resterne af Imagine blev 
opkøbt af Ocean (som ejer det 
idag), og resterne af Banders- 
natch blev lagt på hylden for 
evigt - det spil havde simpelt 
hen været for stor en mund¬ 
fuld at udvikle, og det kom 
aldrig på gaden. Som Ocean 
sagde: 


Det ville have været for dyrt 
at gøre færdigt. Ideen var død¬ 
født fra starten. 

Holdet bag “Bandersnatch" 
blev naturligvis sure, så de 
rykkede videre i branchen, og 
i 86 hørte vi fra dem igen: De 
havde nu startet et nyt spilfir¬ 
ma, Psygnosis, og ville lave 
spil til Amiga og Atari ST. 

At også dette firma skulle 
vise sig at lide af ventetider og 
forsinkelser, lærte man sene¬ 
re... 

Også forsinkelser på hard¬ 
waresiden 

Den “hårde" del af computer¬ 
industrien er heller ikke for 
god. Så at sige ingen hardwa¬ 
rele ver andør kan sige sig fra 
fra at have brudt sine release¬ 
planer, og det er noget, der 
godt kan gøre forbrugerne 
sure. 

Tag nu for eksempel ejerne 
af Ams trads transportable 
computere, model PPC512 og 
PPC640. Fikse maskiner, der 
kan det meste og tilmed er 
rimelige i pris. De er smarte, 
fremtidssikrede og forberedt 
for montering af harddisk - 
der er kun et enkelt problem: 
Harddisken findes ikke. 

Hos Dinamicro, der er den 
danske Amstrad-importør, 

fortsættes side 24 






ARETS COMPUTER 



COMPUTER & SUPERPACK 


Med 4 nytteprogrammer plus 
hele 21 SPIL med en VÆRDI alene på ca. 6000,- 

PRIS alt incl. 4.995,- 


Computeren 

ATARI 520 ST 

512 Kb RAM, 192 Kb ROM, Motorola 68000 proces¬ 
sor. Indbygget TV-modiilator, Indbygget MIDI (mu¬ 
siktilslutning). GEM. ST- BASIC, mus. dansk tastatur 
og ekstern dobbeltsidet 720 Kb diskettestation. Stort 
programudbud. Brugerklubber med mange Public 
Domain programmer. 

Nytteprogrammer 

• Tekstbehandling 

Skriv breve hurtigt, enkelt og effektivt. 

• Database 

Skab dine egne kartoteker tii f.eks adresser pa 
medlemmer eller kunder. 

• Regneark 

Spar tid. Lad computeren foretage de tidsrøvende 
beregninger. 

• Kalender 

Udnyt din tid optimalt Fa orden i dine aftaler ved 
hjælp af computeren. 


21 Spil 

• Marble Madness 

• Test Drive 

• Beyond The Ice Palace 

• Buggy Boy 

• Eddie Edwards Super Ski 

• Ikari Warriors 

• Thundercats 

• Ranarama 

• Zynaps 

• Quadralier. 

• Starquake 


Navn: 


Zd Jeg ønsker flere oplysninger om ATARI SuperPack 
O □ Jeg ønsker at få oplyst navnet på nærmeste ATARI-forhåndler 

Ph 

i Sendes tu: 

ATARI Danmark * Kontorhuset * Værkstedsgarden 7 * 2620 Albertslund 


Adresse: 


Postur, by: 

Telefon: 


• Chopper X 

• Roadwars 

• Xenon 

• Arkanoid II 

• Wizbali 

• Black Lamp 

• Genesis 
•Thrust 

• Seconds Out 

• Mouse Trap 

A 

ATARI 
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NYT FRA 

ATARI. 

SEGA OG 

NINTENDO 

(+ KONIX!!) 


Hold helt fast 1 din styrepind, 
for der sker noget i spillema¬ 
skinemes verden lige nu - for 
alvor. 

Atari, Sega og Nintendo kan 
nemlig snart vente sig heftig 
konkurrence fra den engelske 
front* hvor Konix (den tidlige¬ 
re joystickfabrikanL) nemlig 
netop har lanceret sin helt 
egen nyudviklede spillecom¬ 
puter, kaldet The Konix Mult1 
System, 

Spillecomputeren ligner alt 
andet end det, den er. 

Hvor vi tidligere har været 
forvænt med, at TV-spil var 
små flade skotøjsæsker med 
to stik, hvor man proppede 
joystick- eller Joypad-Iednin- 
ger ind, så er det nye system et 
"ægte” system i den forstand, 
at det er formet som et ægte 
instrumentbrædt, du sætter 
dig ind bag ved. 

Alt efter de spil, du spiller, 
kan du enten sætte et rat på* 
et motorcykelstyr, en fly-sty¬ 
repind eller naturligvis et 
ægte* gammeidaws joystick, 
som man plugger ind bagind. 
For lige at understrege, at 
Konix har tænkt på detaljer- 
ne, har de blandt andet stjålet 
en fed ting fra Segas Outrun 
arcade-maskine: Når du har 
rattet på, og kører ud i rabat¬ 
ten, tilter det nemlig i rattet og 
hele maskinen ryster vildt og 
ukontrolleret* Hidsigt? Det er 
i hvert fald noget, hverken din 
64'er, Amigaen eller nogen 
som helst anden maskine 
hidtil har kunnet gi* dig!! 

Andre styrefunktioner, der 
er standard og indbygget* er 
blandt andet små gearskifter 
og nogle tingester, man hiver i 
for at accelerere* Desuden 
følger der et sæt fodpedaler 
med i pakken* og dem sætter 
du under bordet* så dine små 


fusser også har noget at be¬ 
skæftige sig med, når du sej¬ 
ler eller flyver eller kører 
stærkt, eller hvad, du nu gør. 
Pedalerne følger med som 
standard. 

Ekstraudstyr kan man også 
få, blandt andet 1 form af en 
lyspistol* der til forveksling 
ligner dem, man længe har 
haft hos Sega* Nintendo og 
Atari. Den virker også på 
samme måde - eneste forskel 
er bare, at når du fyrer, giver 
den bagslag, præcis som på 
en rigtig riffel, der slår rekyle 
tilbage, når du skyder (det ved 
alle, der f*eks, har været på 
jagt). Sej, blæret effekt!!! 


Et andet planlagt ekstraud¬ 
styr, der dog ikke er teste 
endnu, skal være et keybo¬ 
ard, man kan købe løst og 
slutte til, så det er muligt også 
at køre adven ture-skrivespil. 
Men tilbage til selve maski¬ 
nen. 

Det vilde design er nemlig 
ikke det eneste imponerende, 
endnu mere fornemt er ind¬ 
holdet* 

Indeni ligger blandt andet 
en lydchip magen til den, der 
er i Yamahas DX7-synthesi¬ 
zere, og det betyder, at du kan 
få lyd ud, der er i Compact 
Disc kvalitet. Og i stereo, ialt i 
25 kanaler. 



Grafikken er også et kapital 
for sig selv - den er nemlig ikke 
kun ultrahurtig* men også i 
(GTE arcade-kvalitet, altså 
med specifikationer, der siger 
4*096 forskellige farver i en 
opløsning på 512 x 200 pixels. 
Inkludere t er en 8-vej s scrol- 
ling og et 3D-mode, der er 
perfekt til landskaber og den 
slags. 

Men hvad nu med prisen, 
hører vi læserne skrige.** Og 
hvornår kommer maskinen? 
Det sidste er sværest at svare 
på, for selvom Konix selv siger 
“til sommer”, er databran¬ 
chen ikke til at stole på,.* 
Regn snarere med enga 
hen på efteråret. 

Til gengæld 
vente på, de: 
bliver nemlig 
kring 200 pun% I England, 
Hvis vi omregner dette til 
dansk kurs og derpå tillægger 
told, moms, afgifter samt en 
beskeden avance til den 
danske importør, skal vi nok 
regne med en forbrugerpris 
på i nærheden af 2*995 kro¬ 



ner* Ikke dyrt, og slet ikke når 
man tager i betragtning, at 
der fra start følger et spil med 
samt alle håndtag, kabler, 
fodpedaler osv osv. 

Spillene bliver iøvrigt billi¬ 
ge, sandsynligvis på 199 kro¬ 
ner* Det skyldes, at de ikke 
ligger på ROM-moduler, som 
de øvrige TV-spil, men istedet 
på 3.5 M disketter, ganske som 
Amiga og Atari ST* 
Disketterne læses ind ffa 
det indbyggede diskdrev* der 
sidder i TV-spillet, og inden 
julen 89 regner Konix med, at 
omkring 40 spil 
:: De fleste store 
^ nemlig gået i 
produktionen, 
fn dansk importør af ma¬ 
skinen bliver sandsynligvis 
enten Supersoft eller PC S, der 
begge før har forhandlet Ko¬ 
nix-produkter. 

Og nu til noget mere hjem¬ 
ligt: Tests af de seneste nye 
spil til de TV-spil, der allerede 
er i handlen. Denne måned 





SEGA: 

“R-TYPE” 

Hvis du ikke kender "R-Type”, 
er det fordi, du aldrig har 
været på en grillbar eller tæt 
på nogle af de allermest popu¬ 
lære arcade-maskiner af 2- 
kroners slagsen* 

“R-iype” har nemlig i hele 
det sidste års tid været SPIL¬ 
LET for hærgende freaks i 
møntautomaternes mørke, og 
nu Sega taget CoLn-up succe¬ 
sen og overført den til deres 
egen lille sorte spilieklump* 
deres Master System til hjem¬ 
mebrug. 

Konverteringen er yders L 
vellykket* Alle detaljer er med. 
lige ffa kæmpe moderskibe til 
hjertet på level to og alle de 
andre kæmpesprites* m* 
så imponeret over at $|e hlj 
eneste rinr)gÉC^%Fy op. 

Medmindre q|j hafjfrferet ] 
Interrail i Timbuktu del sidste 
års tid, burde åu altså vide 
lidt om R-Type og blandt 
andet vide, at det er et hori¬ 
sontalt ser oliende skyde- 
dem-ned spil, hvor du kan få 
ekstra våben og hvor der 
konstant sker noget, ikke 
mindst på grund af en grafik, 
der udmærker sig ved hele 
tiden at have nye variationer 


og masser af sprites, der 
næsten fylder hele skærmen 
ud* 

Sega-versionen slår ubetin¬ 
get alle de kopi-udgaver, der 
er lavet af R-type til Commo- 
dore 64, Amstrad, Spectrum 
og den slags. Og for at det ikke 
skal være løgn, så slår Segas 
R-Type udgave også R-type 
udgaven til Atari ST, for gra¬ 
fikken er stort set den samme, 
men Segas version ligger 
langt tættere på spillehals- 
originalen når det gælder 
gameplay, altså måden, spil¬ 
let forløber på og måden, du 
styrer det hele på. 

Angriberne og den måde* de 
bevæger sig på, ligger tæt op 
ad orijjiaalen - en god ting for 
:%og lyden er svær at 
2>r$ioÉsS(|lpå. Et andet plus 
jpÉfBær slangen, og 
tet i slutningen af level to: 
>et er næsten bedre end origi¬ 
nalen. 

Helt sikkert: Er du til skyde¬ 
spil, så skal du have R-Type. 
Det er ikke blot absolut det 
bedste skydespil til Sega, nej 
det er nok et af de bedste 
skydespil til nogen computer 
overhovedet. Så er det sagt. 
Og dermed også fem klare 
superstjemer! 
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ALCOTINI 

— 

IV_ 


HARD St SOFTWARE 
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y køber; 

DISKETTER HOS 
ALCOTINI! 




5.25" NN i box. m/garanti. 3,10 

5.25" NN i box. Til Amiga 880 Kb. 

5 års garanti .. 3,60 


5.25" NN i box - colour. 5 års garanti ..4,60 

3.5" NN BULK m/ garanti.. ....8,95 

3.5" KAO NN i box. 5 års garanti . 9,95 




Alle disketter er DS / DD. Diskettebox 100 stk. 3.5" ell. 5.25" 99,- 

Alle priser vi 100 stk. Vi har også mærkevarer som Maxell, 3M, KAO og Athana! 


JOYSTICK 

med 8 microswitches, autofire, Hos Alcotini får du 1 års garanti modnedslidning 

Turbo II 195,- 

Turbo III med tre ekstra håndtag 248,- 

Turbo Cobra, tuxus sofa model 298,- 


ACTION REPLAYIV 

Endelig kom den. Cartridget, der slår bade EXPERT, FINAL og 
FREEZE Machine. Backup bliver nu noget af det nemmeste og 
mest effektive du har set. Her er et udsnit af finesserne: 

- Ændre tekst , sprites 
* Freeze op tit 249 blokke! 0 g dump af skærmen 

- Kompresser * indbygget båndt urbo. 

- 2 disk turbo, - Maskinkode monitor. 

Op tit 25 x normat load! samt effektiv GAME-kitter. 




Se testen i "COMputer” 
nr. 12-1988 


698 ,- 


RESTSALG 

Freeze Machine, før 448,- TILBUD 398,- 

Expert u. EMS Version 3.5 KUN 450,- 

Copy Cartridge KUN 1.98,- 

Vi har samlet 6 kopiprogrammer med forskellige egenskaber. 

Turbo 2000, bånd og disk turbo m.m.KUN 298,- 


C64/128 LITTERATUR 

Hardware udvidelse. 

.269,- 

Eprombrænder på C64. 

.198,- 

C64/128 Maskinsprog. 

.199,- 

Floppybogen 1541 -1570 - 

■ 1571 ..298,- 

C128 Tips & Tricks. 

.248,- 

Intern 128. 

.248,- 


Vi har mange andre bøger - Ring! 


Diskdubler .KUN 59,- 

Brug disketterne på bagsiden på 1541. 

Rensedisketter med væske.98,- 

Musemåtte .98,- 

C64/AMIGA MONITOR 

Philips CM8802 14" Farve TILBUD 2095,- 
Philips 7502, 12“ S/H KUN 1095,- 

Philips CM8833 14" Farve, 
stereo til Amiga 


2430,- 


G RATIS KATALOG 
Nu både Amiga og 
C64/128 



STAR LC24-10 


24 nåls printer der 
skriver MEGET flot (LQ). 

Fire ekstra fonts 
(skygge, outline 
mm.)Paperpark samt 
170 tegn/sek. 

Til Amiga og PC “ 


4295,- 
STAR LC-10 



mK 

IjS&Baat 

Tilbud 


Superprinteren med bl.a. 

NLQ og papirpark. til C64, 

C28 og Amiga 

STAR LC-10 
FARVE 

BEMÆRK: Alle priser er incl. kabler, manual og farvebånd! 

Ring og hør efter farvebånd. 


Tilbud 2595.- 


Tilbud 2995,- 



PROGRAMMER 

2.0 


Virkelig overskuelig og brugervenlig 
soft ware, så selv nybegyndere kan 
lave de lækreste cart-r idges, Med den 
GRATIS 64K modulgenerator kan du 
lægge op til 16 prg. på vore forskellige 
EPROMkort til C64 eller C128. 
Brænderen klarer 2508 - 27512 
EPROlVTer. Har indbygget autostart 
software med 32K moduigenerator, 4 
prog. spændinger, "Quick pro/' og 
meget mere. 

Leveres med 16 siders let tilgængelig 
manual på DANSK. 


PAKKE 

TILBUD 


Programmer 2.0 incl. Textool 749 r 
16K EPROM kort 65,- 

M od ulgene retor 149,- 

Normalpris 963,- 

FORHANDLERE VELKOMNE 



ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE 

Solbjergvej 14 OK-82BO Viby J Tlf.OB 11 30 22 

HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG. TELEFONTID: 9-18. 

Priser er incl. 22% moms 
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Game Game Game 
Game Game Game 
Game Game Game 
Game Game Game 


SÅDAN BEDØMMES SPIL¬ 
LENE: 

Ar Lousy, undgå 

det for alt i ver¬ 
den 

★★ Under standar¬ 

den, ikke for 
godt 

★★★ Den gennem¬ 

snitlige vare, 
ikke det vilde 

★★★★ Klart godt, 

værd at købe 

***** Det sublimt ulti 

mative. KØB! 



FRISK FRA ARCADEN 


LED Storm (Go!/Cape om), 
C64 + Amlga 

Forbered dig på en tid, hvor 
du sidder klistret til skærmen 
dag og nat. Køb et stort forråd 
af cola og kiks, lås døren og 
glem alt om skolen - “LED 
Storm” er kommet. Spillet, 
der lægger gader og stræder 
øde for computerfreaks. Et 
rigtigt klæbe-game, der sør¬ 
ger for, at du kun forlader 
putteren når du skal på WC,., 
“LED Storm” er en GO-kon¬ 
vertering af Capcoms arcade- 
originalen med samme navn, 
I spillet styrer du en lille bil, 
der kører på en lang bane ad 
en skærm, der trinløst serai¬ 
ler oppefra og nedefter. Din bil 
er fedt tegnet, men baggrun¬ 
dene er endnu bedre: Store 
kløftfordybninger, hvor der 
ligger enorme skeletter fra 
fortidsuhyrer og andet godt. 
Spillet minder lidt om heden¬ 
gangne “Spy Hunter”, det er 
bare bedre. Naturligvis kan 
din bil hoppe, og det er nød¬ 
vendigt, for der er huller og 
andre ting i vejen med vejen 
(ha-ha). 

Der er ialt 9 levels i “LED 
Storm": level 1 er Capital City, 
der er en meget høj skyskar- 
berby med store huller over 
det hele og døde dyr nede i 
hullerne. Level 2 er Netwood 
City, et stenet ørkenlandskab 


med farlige kløfter og mange 
dale. Level 3 er Coral Sea, 
hvor banen snor sig over et 
stort koralrev med mange 
dybe huller og havmonstre. 
Level 4 er Big Cave Tunnel 
inde i en stor hule, fulgt af 
Level 5, der er Ruins Desert, 
hvor store dinosaurus-skelet¬ 
ter ligger midt på vejen. Level 
6 er Million Valley, dalen hvor 
vejen har masser af smalle 
steder og hvor der er huller 
overalt. Level 7 er Thunder 
Road, der byder på udendørs¬ 
landskab og mange ting, der 
lige pludselig begynder at 
“falde på plads" (hmmm). 
Level 8 er Marine Snow Pipe- 
way, som kører inde i et 
enormt “rør" med mange kra¬ 
tere, Sidste level er level 9, Sky 
City, hvor du for alvor kom¬ 
mer på en prøve - forhindrin¬ 
gerne er nemlig dækket af 
skyer, så du har svært ved at 
se... 

Det er ikke farer og forhind¬ 
ringer, det skorter på i “LED 
Storm”. Alligevel bliver man 
hængende klæbet fast til 
skærmen, for “LED Storm" 
ligger vildt tæt på arcade-ori¬ 
ginalen. Og alle, der har set 
den. vil give undertegnede 
anmelder ret i, at det er ube¬ 
tinget et klart stærkt spil - et 
af dem, der æder tokroner i 
stor stil. 


Opstarten af spillet er ægte 
GO-kvalitet (ligesom deres 
tidligere samarbejde med 
Capeom var det, nemlig “Bio- 
nicCommandøs" - suverænt). 
Grafikken i spillet er også det 
tykke, kraftige farveeffekter i 
vild technicolor og med man¬ 
ge spændende detaljer. 

Selv lyden står som noget 
helt specielt: Der er mange 
synthsizer-effekter, godt 
blandet op i en rockende titel- 
melodi med masser af rytmer. 
Og i selve spillet får den na¬ 
turligvis ikke for lidt når det 
gælder lyd iøvrigt - selv en 
highseore-melodi er det blevet 
til, endda en af dem, der ville 
ryge klart ind på MTV s count- 
down, hvis der hørte en video 
til. 

Jo, du bliver fanget med det 
samme. Et fængslende spil 
med ni levels og masser af 
udfordrende fart til selv den 
mest krævende joysdck-iyt- 
ter. 

“LED Storm" er racerbils¬ 
spillet, der slår Buggy Boy, 
Outrun og alle de andre. Vi 
spår det en plads i historiebø¬ 
gerne. 

Lars 

Grafik ***** 

Lyd ***** 

Action ***** 

Fængslende ***** 

Pris / kvalitet * ★★ * * 


OG SPOR¬ 
TEN KORT 

WEC Le Mans (Imagine), 
Commodore 64 

Og nu over til Claus Borre, der 
står ved ringsiden. Claus, 
hvad har du at sige til seer- 
ne..? 

Ja, øh, der sker meget i 
dag på banen. Tilskuerne er 
ekstatiske og ja, øh, vi venter 
på at ja, øh, løbet skal begyn¬ 
de. Tilbage til studiet,.. 

Og nu! Løbet er i gang. Gra¬ 
fikken er ikke ligefrem turbo, 
men det er TV-sporten heller 
ikke, og det her foregår trods 
alt på en lille 14-tommers 
Commodore - monitor. 

Løbet hedder WEC Le Mans 
og bag det står sportsarrangø- 
reme Imagine, der har opkøbt 
rettighederne til den oprinde¬ 
lige automatversion af WEC 
Le Mans spilleautomaten. 

Rac erbils spil er kommet 
langt, siden vi så de første 
udgaver af Pole Position og 
Pitstop II i tidernes morgen 
(var det ikke på den syvende 
dag eller noget i den stil?). 
Men når man ser WEC Le 
Mans, ser det ud, som om 
racerbilsspil IKKE er kommet 
særligt langt. Garlaflkken er 
gånåk 3D, men det hjælper 
stort, når man ser, at det er 
den slags 3D, der blev brugt i 
1983, Slet ikke den slags, vi 
kender i dag fra fede spil som 
Buggy Boy eller ja for den sags 
skyld så OutRun. 

I “WEC Le Mans" er der fire 
runder med hver tre check- 
poInfsj|der skal klares. Og du 
kører dag såvel som nat, hele 
tiden med sømmet i bund, for 
som du ved fra Claus Porre er 


WEC jo et 24-timers løb. 

Topfart er 224 Miles Per 
Hour, og du skal selv holde 
styr på de rette gearskift. 
Samtidig gælds det om at 
holde sig på vejen - men det er 
der jo lissom heller ikke noget 
nyt 1. eller.,. 

Grafikken er underligt ud¬ 
formet, med masser af fejl 
som for eksempel andre biler, 
du bare kan køre lige lukt 
igennem: Det er bare for 
meget, man tror det næppe! 
Bedre bliver det ikke af at 
skærmen er så dårlig og info- 
mationeme så sparsomme, at 
man ikke engang “on-screen" 
kan se, hvilket gear, man 
kører i... 

Spillet burde ikke kunne 
sendes ud som fuldpris-spil, 
for 179 er simeplthen for 
meget for sådan noget som 
det her. En hel masse men¬ 
nesker bliver skuffede, så 
skynd dig at advare nabolaget 
mod at købe dette spil. Og når 
man sammenligner med ori- 
glnalversione fra grillbaren 
(den er FEEEED!) er det direk¬ 
te selvmord, at Ocean/Imagi¬ 
ne holdet virkelig vil sende 
sådan en æskefuld crap-pro¬ 
grammering på gaden. 

Lyden er det eneste, der er 
værd at sige noget pænt om. 
Men ikke engang den er noget 
særligt: En almindelig titel¬ 
sang samt de sædvanlige 
eksplosioner og bump, det er. 


hvad der er. 

Næse! 

Lars 

Grafik ** 

Lyd *** 

Action ★* 

Fængslende * 

Pris /kvalitet * 
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3D-GALAK- 

SEKÆMPER 

Galactie Conqueror (Titus)* 
Amiga 

Spænd sikkerhedsstøvleme 
på fusseme, rumhjelmen om 
kraniet og hiv i dit nyerhver¬ 
vede Wico-stick, for nu skal 
du med farmand på skovtur i 
galaksernes vilde verden. 

Det er Ti tus, der giver os det 
nye “Galactie Conqueror’'. 

Det ukendte engelske spil- 
firma er ukendt af den simple 
grund, at deres tidligere spil 
ikke har været noget at råbe 
hurra for, men med “Galactie 
Conqueror" kan det være, at 
det ændrer sig. Det er nemlig 
slet ikke et dårligt spil... 

Forhistorien er den gam¬ 
melkendte med jorden, der 
ikk kan få fred før en stak ga¬ 
laktiske banditter er udryd¬ 
det med DIN lasergun osv osv 
osv. Det er der ikke noget nyt 
i, og det er i det store og hele 
bare en smøre, der er skrevet 
for at få dig op på stolen og 
frem på fireknappen: Det er 
nemlig skyderi, det her hand¬ 
ler om. 

Din fighter hedder Thunder 
Cloud II oger en specialbygget 
megamaskhie designet til at 
udrydde fj endtlige styrker. En 
heavy sag, der har specielle 
våben og en grafisk udførelse, 
der til fulde matcher resten af 
spillets fantastiske 3-dimen- 
sionelle effekter. 


Spillet er slet ikke dårligt. 
Titelbilledet er flot og de øvrige 
præsentationsrutiner kan 
fuldt ud matche, hvad Amiga - 
markedet iøvrigt har at byde 
på blandt kvaiiware. Gratik- 
ken i selve spillet er også vel- 
tegnet og lyden er effektiv, 
komplet med fede crach-bang 
effekter, når det hele går 
amok. 

Eneste minus er stavefejl i 
instruktionerne, men de er da 
heldigvis på engelsk - vi tør 
slet ikke tænke på, hvad der 
var sket, om de ordblinde 
programmører havde forsøgt 
sig på dansk. 

Spillet er fængslende lige fra 
start, og det skyldes helt klart 
den megen action, der hele 
tiden skjuler sig omkring 
næste 3-D hjørne. Selvom 
planeterne i spillet er ret ens, 
er modstanderne forskellige, 
så man kan også sige, der er 
en del variation i selve gamep- 
lay. 

Jo, Titus har en vinder. Det 
her er milevidt ffa de talentlø¬ 
se spil som fleks. “Offshore 
Warrior", vi har set tidligere 
(testet i sidste Soft Today), så 
mon ikke vi kan forvente klar 
kvalitet fra Titus i fremtiden. 
“Galactie Conqueror” er i 
hvert fald ubetinget kronerne 
værd, 

Christian 


Grafik 

Lyd ★★★★ 

Action 

Fængslende ★★★★ 

Pris/kvaMtet 


SLØVT SPIL 

Custodlan (Hewson), Amiga 

Fedt, sagde manden og læste 
op fra bagsiden af æsken: “- 
Her er Hewsons mest ødelæg¬ 
gende spl til dato," 

Hvj$ ikke det løs råt, hvad 
gjorde så. 

Stor vår spændningen der¬ 
for, da vi begyndte at loade 


“Hewsons mest ødelæggende 
spil til dato" ind i Amigaen. 

Og stor var skuffelsen, da vi 
kort tid efter fandt ud af, at 
reklameteksteme som sæd¬ 
vanlig overdrev vildt og ube¬ 
hersket. 

Baggrunden i “Custodlan" 
er, at jorden er stærkt overbe¬ 
folket, og at man derfor er 
nødt til at bruge al den plads, 
der er, bedst muligt. Som føl- 



AMIGA PÅ KRIGSSTIEN 




Last Duel (US Gold), Amiga 
og C64 

Det skete dengang, i tidernes 
morgen, da rummet endnu 
var uudforsket. 

Det var før Hjem-Is bilerne 
befærdede mælkevejen og 
dengang, det ens te. Erling 
Bundgaard beskæftige sig 
med, var Danmarks Radio. 
Ja, det var tider,,. 

Mange planeter var endnu 
ukendte, og Lyngby Storcen¬ 
ter var derfor stadig verdens 
navle. Og der var stadig folk 
på den tid, der undredede sig, 
når andre drog ud på space- 
trips. 

En af de få, der turde tage 
ud på et af de lange, lange trip 
med sin rumfærge, var en 
^ em fætter til Chuck Yeager, 
Helt alene begav han sig væk 
ffa sin verden af doublewhop- 
pers og finansministre, ud til 
en ny og spændende nybyg¬ 
gerverden blandt endnu u- 
navngivne planeter og væse¬ 
ner, der var nkendte for men¬ 
nesket. 

Efter syvhundrede lysår 
kom han endelig til to små 
planeter, der på sin vis godt 
kunne minde lidt om jorden. 
Han døbte den ene Mu, den 
anden Bacula - hvorfor det 
lige netop skulle være disse to 
navne, vides ikke, men Chuck 
Yeager mener, at hans fætter 
altid ftm været lidt lammet 
oveni, | 

Da Fætter Fjot ankom, var 
der endnu fred ogro. De grøn¬ 
ne folk pa Mu og de lilla på Ba¬ 
cula levede i herlig sameksi¬ 
stens, stille og nysseligt, så 


fætter besluttede at parkere 
æsken og slå sig ned for evigt. 
Freden varede dog ikke læn¬ 
ge, En ukendt guerilla-grup¬ 
pe af underlige nakker fra en 
Øem planet Galden, var nem¬ 
lig på jagt efter nyt alien-kød. 

Først angreb de Bacula, 
hvor de smadrede samtlige re¬ 
geringsstyrker og opbyggede 
en enorm angrebs-hær, hvis 
eneste formål var at lamme 
Mu totalt. Inden angrebet 
drog en lille deling Galden¬ 
krigere ind i Mu-slottt og kid¬ 
nappede Hendes Kongelige 
Højhed Dronning Sheeta - 
hende holdt de så som gidsel 
for at få nogle krav gennem¬ 
ført. 

Men det var regeringen be¬ 
døvende med. Kongehuset 
brugte man alligevel ikke til 
andet end pynt, mente minis¬ 
trene, så pyt med Sheeta, den 
gamle gås. De besluttede at 
glemme alt om hende og iste- 
det hyre to af deres bedste 
kamppiloter til at kidnappe 
en Galden-led er istedet for. 
På den måde kunne man jo 
altid bytte, hvis det skulle 
være problemet. 

Der var bare et enkelt lille 
MEN, Mu-folkene havde ikke 
nogen gode kamppiloter, så 
de var tvunget til at spørge 
fætter, som naturligvis sagde 
ja. Og fætter, det er dig, så 
spænd sikkerhedsselen og 
begiv dig ud på en færd, hvor 
du til allersidst - gru og rædsel 
- kan ende med at støde på en 
grøn Mu-dronning. 

Undervejes kan du finde 
skjulte forstærkninger, hvor 


Glden-gruppeme har gemt 
våben. Du kan også skyde 
bogstaver ned: P giver dig 
mere skydekraft, mensT giver 
dig ekstra tid. 

Grafikken i “Last Duel" er 
stærk og meget, meget detal¬ 
jeret, i hvert fald i den testede 
Amiga-udgave. Desværre er 
der ikke så meget af den: Spil¬ 
learealet fylder nemlig ikke 
hele skærmen. 

Der er masser af kalre og 
kraftige farver, og både lydef¬ 
fekterne samt musikken må 
siges at leve op til standarden 
her i "89. - Det er ren rytme- 
box. 

Spillet er ovenikøbet nemt at 
styre, så du kan ikke skyde 
skylden på computeren, hvis 
du crasher. Det er også fedt 
med ekstra våben, selvom det 
gør spillet en smule for nemt, 
når du hele tiden kan finde 
både forstærkninger samt 
ekstra tid. 

Faktisk bliver spillet hurtigt 
så nemt, at man kan lære at 
gennemføre det på under en 
weekend. Men det er også det 
eneste minus i et spil, der 
ellers på så mange andre 
måder er et herligt og ukom¬ 
pliceret skydespil med mas¬ 
ser af vild action: “Last Duel". 

Rasmus 


Grafik *★★★ 

Lyd 

Action ★★★★ 

Fængslende ★★★★ 

Pris/kvalitet 


ge heraf bliver alle kirkegårde 
nedlagt, og istedet begraver 
man folk i nogle store rumski¬ 
be, som bliver fløjet ud på en 
evig rejse et sted i det ydre 
ydre rum. Du er en vagt på et 
af disse grav-rumskibe, da 
det pludselig bliver overtaget 
af rumvæsener, som placerer 
dynamit inde i hvert eneste 
gravsted. Hvem skal redde 
rumskibet? Gæt tre gange... 

Spillet er bygget op som et 
shoot-em-up og grafikken er 
meget, meget lækker, selv for 
en Amiga, hvor standarden 
ellers normalt er rimelig høj. 

Der er store, velformede og 
farverige sprites på en virkelig 
detaljeret baggrund med 
masser af klare farver og ef¬ 
fekter, der er kælet for. Selv 


lyden er så god, at den match¬ 
er grafikken: Der er gode spot¬ 
effekter og en velspillet melo¬ 
di, der dog ikke passer til 
grav-stemningen, men allige¬ 
vel lyder fed. 

Problemet er bare, at selv¬ 
om det her er sådan et oversejt 
spil rent grafisk og også på 
lydsiden, kan det ikke spilles 
særligt godt. Med andre ord: 
Alt er i top, undtagen gamep- 
lay, for det er for nu at sige det 
mildt - lige til at kaste op over. 
For det første er spillet meget 
svært at styre, så man føler 
næsten, at det er spillet, der 
spiller sig selv. At man ikke 
sidder bag joysticket og har 
kontrol over situationen. 

Punkt to er at det hele går 
Meeeeeget Laaaaaaangsomt. 


Meningen med skydespil er, 
at der skal være vild action og 
fuld fart på hele tiden, men i 
“Custodlan" sker der ikke så 
meget, når du skyder: Faktisk 
kan man sidde stille og roligt 
og slappe af, mens man stu¬ 
derer, hvordan ens skud lang¬ 
somt sejler henover skærmen 
i snegle-tempo. 

Nej, sluk for skærmen, det 
her er lige til at blive syg over. 
En nydelig opvisning i grafik 
og lyd, men et spil, der knapt 
nok kan kaldes et spil. Det 
burde snarere kaldes en for¬ 
nærmelse. 

Spar kroneme. Christian 

Grafik 

Lyd 

Action ★ 

Fængslende 

Pris/kvalitet 
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NINJA- 
DRAGE 
SLÅR (SIG) 
LØS 

Dragon Ninja (Imagine), 
Commodore 64 

Du kan godt glemme alt om, 
at Ninjaer er noget, der fore¬ 
går i Japan eller derude øst* 
De sidste 3-4 ninja spil, vi har 
set her på redaktionen, har 
nemlig alle fundet sted midt 
inde i New York city, så enten 
er det ninjaemes foretrukne 
“legeplads" eller også ligger 
der en enorm ninja-skole 
midt inde på Manhattan. 

Anyyway, seneste Ninja- 
game er “Dragon Ninja” fra 
Imagine, og det er et spil, der 
er "kopieret” (hm p hmmm) fra 
arcade-grillbar originalen af 
samme navn* 

I “Dragon Ninja", som i så 
mange andre ninja spil, gælds 
det om at gf modstanderne 
røvfuld og sparke dem i hove¬ 
det, til de ligger ned* Yeeee- 

S 3et er noget, vi ka 5 li 5 . 

agt linder al action 
w Yorks gader, og for 
ikke har været der, 
>lyse, at det ikke lige¬ 


frem er Gammel Kongevej en 
søndag eftermiddag* Nej, New 
Yorks gader er centrum for 
narkohandel og hjemsted for 
alfonser i stor stil. Plus et 
sted, hvor det åbenbart (i 
hvert fald i dette spil) vrimler 
med maskerede ninjaer, hvis 
eneste formål i livet er at flå de 
aedlere dele af dig! 

De enste våben, du har når 
du starter, er dine fede Adi- 
das-sko samt et par velforme¬ 
de knytnæver. Men heldigvis 
kan du undervejs samle for¬ 
skellige ting op, blandt andet 
knive, som nogle af de slemme 
modstandere taber og som du 
derpå kan bruge mod dem. 

Du kan desuden få ekstra 
tid, og det er en go’ ting bøv, 
for hvis timeren løber tør, er 
det bye-bye-Ninja. 

En anden ting, du kan 
samle, er ekstra energi. På 
den måde får du mere power, 
og det betyder igen, at du alt¬ 
så kan holde ud længere. 

Programmørerne bag dette 
lille mesterværk er Steve 
Wahid og Jonathan Dunn, 
som normalt arbejder for 
Ocean, men til dette projekt er 
blevet lånt til søsterfirmaet 
Imagine. 



I store træk kan Dragon 
Ninja minde om så mange 
andre kampspil, men der er 
nogle små detaljer, der gør det 
her en smule bedre - prøv 
f.eks, at lægge mærke til den 
store truck (gadebandens 
flugtlastbil), som lige pludse¬ 
lig begynder at køre. Det ser 
oversejt ud! 

Lyden er et minus i spillet - 
den er lidt for ordinær (gen¬ 
nemsnitlig) og ikke op til 
samme høje standard som 
resten. 

Til gengæld er Dragon Ninja 
et spil, der er yderst fængslen¬ 
de; Man bliver fanget med det 
samme og kan bare ikke slip¬ 
pe det igen. 

Her er et spil, der klart er 
værd at se nærmere på. Og er 
du fan af den slags, ja, så hop 
op på din rumscooter med det 
samme og styr ned i software¬ 
shoppen efter Dragon Ninja 
(179) inden de har udsolgt. 
Godt Game. 


Grafik 
Lyd 
Action 
Fængslende 
Pris/kvalitet 


Christian 

*★** 

★★★ 

***** 

***** 

**** 



SÅDAN BEDØMMES SPIL¬ 
LENE: 

★ Lousy, undgå 

det for alt i ver¬ 
den 

★★ Under standar¬ 

den, ikke for 
godt 

★★★ Den gennem¬ 

snitlige vare, 
ikke det vilde 
★★★★ Klart godt, 

værd at købe 
Det sublimt ulti¬ 
mative. KØB! 




Det her handler om olie. Ægte 
olie, du ved det fedtede sorte 
stads, som araberne - anført 
af Sheik Yamani - bliver rige 
på. 

Det kaldes sort guld. Og det 
er det, der i øjeblikket er krig 
om i Mellemøsten, 

Konflikten i Mellemøsten 
har inspireret det nye firma 
Again Again til et spil om slige 
sager. Spillet har fået titlen 
"Operation Hormuz", og selv¬ 
om det lyder som en ny rå bog 
af Alistair McLean, er det 
s’mænd bare endnu ef kede¬ 
ligt computerspil. 

Kedeligterikke ordet. Det er 
er - gaaaab - nok til at skræm¬ 
me enhver i søvn foran skær¬ 
men. 

I “Operation Hormuz" er du 
fra USA's marine-korps og du 
har tre flyvere, der skal starte 
på dit hangarskib og dernæst 
finde fjendens baser, som 
skal skydes til pixels. Faren 
er, at der er Exocet-missiler 
efter dig, men lad vær med at 
blive bange af den grund: 
"Operation Hormuz" er nem¬ 
lig et tandløst spil, som man 
er hjernedød, hvis man gider 
gå op i. 

For det første er det utroligt 
nemt at flyve i det her spil - jeg 
tipper, at selv vor klumsede 
chefred kunne blive pilot, hvis 
virkelighedens verden var 
som i Operation Hormuz. Fly¬ 
simulation er der i hert fald 
ikke meget af: Det eneste, du 
skal gøre, er at hive lidt t joys- 
ticket og straks begynder din 


fighter på samtlige kunster, 
den nogensinde har lært. 
Imponerende, Men en smule 
useriøst. 

Krig er der heller ikke meget 
af. Jo, der kommer et par 
ærter imod dig, men det er 
også det hele. Hvis det er så 
nemt i virkeligheden, kan 
Hjemmeværnets femte divi¬ 
sion invadere hele Mellemøs¬ 
ten på en søndag eftermiddag. 
Med andre ord: Det her spil er 
noget møg. Selv hvis det var et 
billigspil og blev anmeldt i 
budgies-sektionen, ville det 
næppe få mere end tre stjer¬ 
ner. Og til 179 er det simpelt¬ 
hen en skandale. 

Grafikken er dårlig (selvom 
scrollningen er meget læk¬ 
ker), og lyden er blip-blip 
bortset fra en ret OK titelme¬ 
lodi. Af ren nysgerrighed kan 
man godt blive grebet i star¬ 
ten, så lidt fængslende er spil¬ 
let da, men det fortager sig 
meget, meget hurtigt - det er 
nemlig ikke svært at finde ud 
af, at “Operation Hormuz" er 
et tidligt begynd er-forsøg på 
at lave spil. 

Køb noget andet. Hvad som 


helst, bare ikke 

"Operation 

Hormuz". 

Lars 

Grafik 

★* 

Lyd 

★*★ 

Action 

* 

Fængslende 

* 

Pris/kvalitet 

*★ 
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Masser af billigspil til foråret... 

Testhoid; Rasmus Kirkegård og Christian Due 




SJOV ROTTE 
PA LOSSE¬ 
PLADSEN 

Peter Packrat (Silverbird) 

Her et et spil, der oprindeligt 
var et mindre hit i arcade- 
halleme og som vi nu - takket 
være Firebirds billigspilsafde¬ 
ling Silverbird - kan opleve i fri 
dressur for sølle 39.85! 

Navnet er Peter Packrat, og 
handlingen foregår å en losse¬ 
plads, der også dublerer som 
forladt bilkirkegård og andre 
spændende ting for folk med 
sans for design. 

Som Peter Packrat er du en 
rotte, der render rundt og 
samler en masse forunderlige 
ting på denne hersens kæmpe 
mødding. Du skal kravle op og 
ned ad stiger, glide langs 
væggene, rutsche gennem rør 
og tunneler samt undgå en 
masse forhindringer, for eks¬ 
empel i form at klæbrige ed¬ 
derkoppespind og farlige dyr 
samt insekter. Og for at det 
ikke er løgn, kan du også 
komme ud for at skulle svøm¬ 
me rygsvømning gennem klo¬ 
akken!! Fedest. 

Graflken i spillet er detalje¬ 
ret, men noget kedelig i farver¬ 
ne - det er nemlig faktisk kun 
rotterne, der er farvespil tes 
(de ligner Mario), mens alle 
baggrunde er grå, hvide og 
sorte, lidt henad det, farverne 
er på en rigtig losseplads. 

Til gengæld er gameplay vir¬ 
kelig fedt. 

Der er ikke så mange ekstra 
fancy ting, kun solid gammel¬ 


dags fuld fest og fart på, så 
man Ikke tænker på andet 
end at spille og spille og spille 
og have det sjovt. 

"Peter Packrat” er et af den 
slags spil, der sætter under¬ 
holdning i højsædet, faktsik 
på samme måde som det er 
tilfældet med Pacman og Fire¬ 
birds udgave af “Bubble 
Bobble”. Glæd dig. 

Og køb så "Peter Packrat” - 
utroligt, at spillet kan sælges 
så billigt... 


SÅDAN TESTES 
LAVPRIS-SPILLENE 

★ Een stjerne = 

Low life, undgå 
for enhver pris 
★★ Pas på en to- 

stjernet, den er 
lidt for ulden 

★★★ Tre stjerner er 

gennemsnit, 
(an godt gå an 
★★★★ Fire stjerner 

igner klar kva- 
i. Køb! 

★★★★★ Det bedste! Vil- 
e nemt kunne 
sælges som 
fuldpris! 


IKKE MANGE 
ORD VÆRD 

Super Hero (Codemastera) 

Godemasters kan bare ikke 
lære, at de ikke kan lave spil. 
Deres seneste forsøg udi gen¬ 
ren kaldes "Super Hero", og 
hvis du tror, det er noget med 
folk, der render rundt i vilde 
dragter (som i Superman eller 
Batnian), kan du godt tro om 
igen. Det her er nemlig noget 
sært noget, der foregår i Græ¬ 
kenland og ikke er en fis værd 
at spille. 

Det pæneste, man kan sige 
om grafikken, er, at aden er 
farverig. 

Lyden, derimod, kan man 
slet ikke sige noget pænt om. 

Og det kan man jo heller 
ikke om C odemaster-brød re¬ 
nes udseende, men det er 
straks en helt anden sag som 
vi ikke skal komme ind på her. 
“Super Hero" er hverken sær¬ 
lig meget super eller særlig 
meget helte-aglfgt. Så glem 
spillet straks. Det er det, vi 
forsøger på. Og derfor, vi ikke 
gider spilde flere ord og god 
spalteplads på sådan et møg¬ 
spil.,, 

★ 



I RUMMET 

ENDNU 

ENGANG 

Master Blaster (Zeppelin) 

Det er ikke specielt nytænk¬ 
ning eller origianle bag¬ 
grunds-ideer, der præger 
seneste spil ffa Zeppelin 
Games, nemlig et rumspil 
med titlen “Master Blaster 14 , 

Og selvom spillet er billigt 
(39 af de små runde), kan vi 
allerede nu afsløre, at det ikke 
er pengene værd - chancerne 
er nemlig mere end store for, 
at du allerede har det i din 
spilsamling, i en eller anden 
afskygning og med et eller 
andet anderledes navn, men 
med samme handling og 
samme grundide. Og så er der 
jo ikke grund til at købe det 
igen. 

I “Master Blaster” er det dit 
job at redde planeten. Det gør 
du ved at sætte dig ind i en lille 
trekantet Ung, der forestiller 


SPI : 

C64: 

Spitting image 
Typhoon of Steel 
4X4 Of Road Racing 
Exploding Fist + 

Roger Rabbit 
Tiger Road 
Thunder Blade 
Technocop 


Amiqa: 

Carrier Command 
Espionage 

Eddie Edwards Super Ski 
F16-Falcon 
Operation Wolf 
Turbo Cup 

Peter Beardsiey Football 
Hustages 


C64 Cass: Kr. 159 s - 

C64 Disk: Kr. 199,-/349,- 
Amiga: fra Kr, 299,- 



Gl. Kongevej 92 
1850 Fr.berg C 
01 31 75 23 

Postordre ti] 
hele landet 


dit rumskib, og så ellers tryk¬ 
ke på space-speederen. 

Afled det gik, ud i den ydre 
mælkevej, og så ellers smadre 
den lille røde, så den sender 
en byge af laserstråler afsted 
mod de forskellige fjender, du 
uundgåeligt vil møde på din 
færd. 

Har vi hørt det før? 

Ingen tvivl om den sag. 

“Master Blaster” ligner de 
andre 987 rumspil til forveks¬ 
ling, desværre, og der er ikke 
engang så meget som fed gra¬ 
fik til at trække smilet frem. 
Nej, både lyd og bilide er 1 den 
svage afdeling, helt åbenlyst 
lavet af en førsteårs-elev på 
Statens Programmørskole for 
Genoptræning af Trafikofre. 

Det er en skam, at vi skal se 
sådan noget gennemsnits- 
arbejde fra et firma som Zep- 
pelin, der ellers har været 
kendt for at lave en serie helt 
fede billigspil. 

Bedre held næste gang, 
drenge, 

★★★ 
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PROGRAMMER 
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Masser af billigspii til foråret... 

Testhold: Rasmus Kirkegård og Christian Due 




GAMMEL- 

DAWS 

Camelot Warriors (Masier- 
tronic) 

Hvis du er en af de mange, der 
netop har anskaffet din 64 f er 
indenfor det sidste års tid eller 
to, ja så burde du næsten 
købe "Camelot Warriors*. På 
den måde vil du nemlig finde 
ud af, hvordan det var at spille 
spil for tre-fire år siden - no¬ 
get, du sandsynligvis ikke har 
oplevet* hvis du er nybegyn¬ 
der. 

"Camelot Warriors" ligner 
nemlig noget, man kunne fo¬ 
restille sig var et hit for flere år 
tilbage. Selvom grafikken er 
rimeligt moderne, er resten af 
spillet nemlig en håbløs gam- 
meldaws omgang program¬ 
mering, for eksempel helt 
uden nogen form for musik 
mens du spiller... 

Selve ideen er, at du skal 
vandre rundt på en masse 


platforme, hvor det gælder om 
at hoppe rigtigt frem, ellers er 
du død. Et forkert skridt, og 
du er Camelot-rødgrød. 

Mens du går rundt i de far¬ 
lige omgivelser, skal du finde 
fire små dele, som allesam¬ 
men skal samles for at vinde. 


Problemet er bare, at Camelot 
Warriors er et raega-svært 
spil - alt for svært til, at man 
gider sidde at bruge fire dage 
på at lære det. 

Man dør alt for tit. Og det er 
aldrig sjovt at dø,,, 

'k'k 


KLAR KOPI 

Ghost Hunters (Codemas 
ters) 

"Who are you gonna call?" 
Under alle omstændigheder 
Ikke Ghost Hunters, Skal vi 
ringe til nogen, bliver det 
Ghsotbusters, de ægte origi¬ 
nale helte fra filmen og Activi- 
sion-spillet af samme navn - 
Ghost Hunters er og bliver 
kun nogle lousy, andenrangs 
Codemasters-kopier, også 
selvom navnet helt klart er 
valgt bevidst for at tjene store 
penge ved at plagiere. 

I “Ghost Hunters" er du en 
Ghostbuster-kopi, der fis er 
rundt i et forhekset landskab 
for at redde din bror, som har 
været sløset nok til at lade sig 
kidnappe af overnaturlige 


kræfter. 

Der er masser af spøgelses¬ 
agtige forhindringer, og til din 
beskyttelse har du et særligt 
udviklet special-våben, som 
du kan Zappe med. 

Desværre er spillet svært at 
styre, ikke mindst den speci¬ 
elle gun, som er speciel 1 or¬ 
dets værste forstand: Den er 
nemlig umulig at sigte med, 
for sigtekornet er et frltflyven- 
de væsen, der som en anden 
fuld sprite dingler rundt på 
skærmen efter forgodtbefin¬ 
dende. 

Det er underligt, at Code- 
masters-brødrene ikke selv 
har lagt mærke til disse fejl og 
rettet dem, inden de har smidt 
denne kassettefuld crap på 
gaden. Men måske har de haft 
for travlt med at trykke bum¬ 
ser ud,,, 

BUDGIES 

BUDGIES 

BUDGIES 


HÅRD 

STÅLULD 

Steel (Rack-It) 

Hewson har med deres un¬ 
derafdeling for billigspii, 
“Rack-It", netop sendt STEEL 
på markedet - et hurtigt lavet 
billigspii, hvor dy er en ung 
fyr, der skal gå gennem en 
lang række underlige gange. 

Undervejs på din færd i det 
onde og grusomme hus (hvor¬ 
dan kan et hus være ondt og 
grusomt, red,?), møder du 
horder af vanvittige robotter, 
der render forvirret rundt og 
forsøger at dræbe dig. 

En god ide er at tegne et kort 
over de mange gange, ellers 
finder du aldrig ud. En anden 
god ide er at lære det lidt 
mærkelige, men alligevel sjo¬ 
ve, system af styresignaler, 
der skal til, når du flytter 
rundt på energifelter for at 
åbne døre og den slags. 

"Steel" er et nydeligt spil 
med pæne baggrunde og et 
gennemtænkt gameplay, der 
nok gør, at man gider vende 
tilbage til det igen og igen. 
Fire stjerner: 
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SIG ET 
TRYLLEORD 

Zamzara (Rack-It) 

59 kroner må siges at være i 
overkanten for et bilUgspil. 
Men det er ikke dyrt, når det 
er et biliigspil af samme kvali¬ 
tet som “Zamzara", det senes¬ 
te trylleord ffa Hewson-afde¬ 
lingen RACK-IT. 

Det her er nemlig klar kvali, 
computerverdenens kaviar og 
creme de la creme. 

Først og fremmest er der 
utrolig lyd, ikke mindst Game 
Over sangen, som er så rå, at 
man frivilligt lader sig dræbe 
de første 10-15 gange blot for 


at høre denne “tune" og sidde 
at rocke med. 

En highscore-liste er der 
også blevet plads til (det er 
ellers noget af en sjældenhed 
i biliigspil), og grafikken er 
meget moderne - den ligner 
egentlig noget, der nemt kun¬ 
ne have været 1 et fuld prisspil, 

Check for eksempel nogle af 
de frememde rumvæsener, 
der er vildt flot tegnede - eller 
hvad med hovedpersonen: En 
ren kopi af det vildeste, du 
kan udtænke i et mareridt. 
Syret. Sejt 

Lyden er som sagt også i 
top, men det bedste er allige¬ 
vel, at det ikke kun er indpak¬ 
ning det hele: Du kan rent 


faktisk også spille “Zamzara", 
og det er en MEGET under¬ 
holdende sag, både for din 
hjerne og dit nye ultrasuper- 
duper-mega fantastiske over- 
joystick, der bare skal knal¬ 
des af for fuld ejnar. 

Man bliver fanget ed det 
samme i denne grafikverden 
af underlige rumvæsener og 
folk, der fyrer på dig, så det er 
noget, man ikke lige slipper 
sådan lige med det samme. 
Tværtimod. 

Er du til gang i den? 

Hvis du ikke bruger dine 59 
på at købe “Zamzara", skal du 
straks bruge dem til en læge¬ 
undersøgelse af det indvendi¬ 
ge i dit hovede. 




Amstrads seneste PC slår det meste af, hvad branchen el¬ 
lers kan opvise. Og så er den tilmed billig. 

Branchenyt: 

I I \ g g\ Q 

] Sil * JS 

liv '%# i i 





SÅDAN TESTES 
LAVPRIS-SPILLENE 


★ 


** 


Een stjerne = 
Low iife, undgå 
for enhver pris 
Pas på en to¬ 
stjernet, den er 
lidt for ulden 


★★★ 


★★★★ 


★★★★★ 


L 


Tre stjerner er 
gennemsnit, 
kan godt gå an 
Fire stjerner 
ligner klar kva- 
li. Køb! 

Det bedste! Vil¬ 
le nemt kunne 
sælges som 
fuldpris! 




PA MED PI¬ 
LEN, PALLE 

Jocky Wilson’s Dart Chal- 
lenge (Zeppelin) 

Åh-nej... Gaab, og alt det der. 
Ikke dart, vel? 

Dart er skida den mest 


dødssyge barsport på Guds 
pixelbefængte jord, så hvorfor 
vil Zeppelin bekymre sig om at 
lave en computerversion af 
sådan noget. Det er et projekt, 
der er dødfødt fra starten. 
Men så må du tro om. 

Sådan var vi mange, der 
mente på redaktionen, da vi 


i tfa 


IvTMnfTT 


ka mm 


Lille forbuger-opbakning af Amstrad... 


så æsken. Men så begyndte vi 
at loade spillet ind. 

Efter et par runder fandt vi 
faktisk ud af, at Dart pr com¬ 
puter er vildt sjovere end dart 
i det virkelige liv. 

I det virkelige liv er dart 
noget med ølkrus, larm og 
Peter Belli i baggrunden. Men 
på computeren er det noget 
helt andet: En kultiveret gra¬ 
fiksport, hvor sprites og joys- 
tick-kontrolkoder går op i en 
højere enhed og garanterer 
dig fuld underholdnings-vær¬ 
di. 

I dartspOlet “Jocky Wilsons 
Dart Challenge" er der flere 
forskellige modes, blandt 
andet Toumament og “Round 
the Ciock", der er en speciel 
leg, hvor du skal ramme 
numrene 1 til 20 i den rigtige 
rækkefølge. Desuden er der 
tokamp eller du kan spille 
mod op til ialt tre af dine ven¬ 
ner. 

Jocky Wilson er i øvrigt en 
engelsk mester, der er kendt 
for de mest rædselsfulde dart- 
bluser i hele den vestlige ver¬ 
den. 

Grafikken i spillet viser hel¬ 
digvis ikke disse bluser. Den 
viser et dartfelt, og inden du 
skyder, cirkler der er cursor 
rundt, som du skal placere, 
inden du skyder. Nemt? 
,,-Øhm, nejf 

Lyd er der ikke meget af i 
spillet, men ellers er resten 
OK, Hvis du da er dart-fan. 


Hvor gik Amstrad-markedet 
hen, da det gik ud? 

På kun få år er Amstrad 
røget fra at være et af de var¬ 
meste - (hvis ikke det aller¬ 
mest lovende navn i hele 
branchen) - til at være et 
mærke og et navn, man ikke 
hører synderligt meget til. 

Sidst vi her på redaktionen 
hørte om Amstrad, var i en 
lille artikel i Financial Times, 
der kort beskrev, at Amstrad 
International havde haft et ret 
kraftigt dyk i omsætningen, 
der om end det ikke gav pro¬ 
blemer, så bremsede de glade 
smil i firmaet en smule. 

Det er ellers Ikke mange år 
siden, vi i vort søstermagasin 
“Alt om Data” gav den første 
Amstrad-computer en kæm¬ 
petest under overskriften 
“SCOOP”. Og uddelte de flot¬ 
teste karakterer nogensinde 
til en computer... 

Maskinen gik da også hen 
og blev en klokkeklar succes, 
med mange forhandlere lan¬ 
det over og en solid brugerba¬ 
se, CPC-464. som den hed, fik 
snart efterfølgere og dannede, 
mener mange, det egentlige 
fundament hos den danske 


importør, Dinamicro på Fre¬ 
deriksberg, 

Sidenhen kom efterfølgerne 
i C PC-serien, så kom Joyce, 
og igen fik Amstrad nogle for¬ 
rygende anmeldelser, ikke 
kun i et begejstret “Alt om 
Data", men også i andre EDB- 
blade. 

Med PC-lanceringer senere, 
først af serien 1512, sidenhen 
af 1640-serien og nu af den 
kraftfulde 2000-serie, er 
Amstrad for alvor bevæget sig 
op blandt de store. 

Men det har sat sine spor. 
Væk er alt, hvad der overho¬ 
vedet smagte af hjemmecom¬ 
putere. Og væk er en enorm 
brugerbase. Hvor er de nu? 

Ingen software. Ingen hard¬ 
ware, ingenting 

Selvom der angiveligt er solgt 
et pænt antal Amstrad hjem¬ 
mecomputere her i Danmark, 
er det svært helt præcist at 
sige hvor mange (tallet svin¬ 
ger mellem 15.000 og 
110.000, alt efter hvem man 
taler med!). 

Rundt omkring på nogle 
skoler, kan man finde maski¬ 
nen, men ellers er det mest i 
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på Commodore 64: Den sæl¬ 
ges da endnu, selv om den er 
betydeligt ældre end Amstrad 
og teknologisk meget bagef¬ 
ter. 




Små dumme fejl 

Også forhandlerne har haft 
deres skærmydsler med Ams¬ 
trad. En af grundene hertil er 
produkterne: Som så mange 
andre computerfbaiikanter 
har Amstrad det nemlig med 
at love hardware, der aldrig 
kommer, og det kan give pro¬ 
blemer: Ikke mindst når man 
sælger massevis af transpor¬ 
table computere ved at love 
udbygnings-mulighed til en 
harddisk, der den dag i dag 
ikke eksisterer. 

Også produkter, der ikke er 
så gennemførte, er en typisk 
Amstrad-svaghed. For selvom 
de laver maskiner, der yder 
utoligt meget i forhold til pri¬ 
sen og de nærmeste konkur¬ 
renter, er der også “svipsere" 
ind i mellem. Som for eksem¬ 
pel de 3"-diskdrev, der ikke 
var standard nogen steder, og 
da også nu er standset. 

Eller Amstrads PCere, der 
ikke kan køre andre skærme 
end deres egne på grund af 
strømforsyningen (vil man 
have andre skærme, skal man 
købe ekstern strøm). Også 
denne kritik har Amstrad 
taget til efterretning, og den 
nyeste generation af super- 
PCere, den store 2000-serie 
med 8086-, 80286- og80386- 
processorer samt VGA- 
skænnkorte, kan da også 
køre monitors fra andre 
mærker end lige netop Ams¬ 
trad selv. 

Værre er det med “den lille 
ny", nemlig Sinclair PC200 
(også fra Amstrad), Det er en 
PC, der mest af alt minder om 
en hjemmecomputer eller en 
PC-kompatibe! Amiga med 
skrabet lyd og grafik, og selv¬ 
om ideen er god nok, er den 
dårligt udført rent teknisk. 
Forhandlerne slår sig på låre¬ 
ne af grin, når de skal instal¬ 
lere ekstra kort i PC200, 

Maskinen kan nemlig sag¬ 
tens udvides med ekstra ud¬ 
styr - den kan bare ikke luk¬ 
kes igen, når ekstraudstyret 
er installeret. Og det er jo ikke 


Med PC20Q, under det opkøbte Sinclair-navn, vil Amstrad 
prøve at erobre lidt af hjemmemarkedet tilbage. 


ligefrem gennemtænkt, kære 
Amstrad... 

Selv et nyt netværk, The 
Amstrad NetWork, giver pro¬ 
blemer. Det optager nemlig så 
meget RAM og kører så lang¬ 
somt, at en del PC-program¬ 
mer ikke kan bruges i forbin¬ 
delse med det. For eksempel 
er der svære problemer med 
det kendte danske finanspro- 
gram Concorde, hvis du f,eks, 
vil køre med 3 maskiner i et 
netværk omkring program¬ 
met. 


Nu går det godt 

På PC-siden går det godt for 
Amstrad, Firmaet har allieret 
sig med en garvet reklame¬ 
mand, Aage Leth-Madsen fra 
Hellerup, der står bag massi¬ 
ve markedsførings-kampag¬ 
ner for Amstrads PCere. 

Sidste år blev der ofret mil¬ 
lioner, og mens disse linier 
skrives, er en 5-million er kro¬ 
ners kampagne under opsej¬ 
ling for at sælge 2000-serien, 
de nyeste PCere ffa Amstrad, 
Busser tages i brug, helsider i 
dagbladene og meget meget - 
altsammen uden at det koster 
de autoriserede Amstrad-for- 
h an diere rundt om i landet så 
meget som en krone. 

Desværre, for Amstrad, må 
nogle af firmaets forhandlere 
sige farvel til produktet. De 
bliver nemlig tvunget ud af 
Commodore, der siger: “En¬ 
ten har 1 Amstrad eller også 
har I Commodore. I kan ikke 
have begge dele". Eller som 
“Distributøren” i Vordingborg 
fortæller det: 

For kort tid siden havde Jeg 
besøg af Commodore, Jeg 
troede, det skulle være en 
sædvanlig høflighedsvisit, 
men efter kort tid stod det mig 
klart, at enten måtte jeg stop¬ 
pe med andre mærker, ellers 
ville min samarbejdsaftale 
med Commodore blive op- 
sagt. 

“Distributøren" i Vording¬ 
borg er ikke de eneste, der har 
følt Commodores trusler. Og 
mange forhandlere undrer sig 
over, hvorfor de bliver “black- 
listet" fordi de også sælger 
Amstrad eller At ari. Især når 
mange andre af Commodores 
forhandlere ved siden af sæl¬ 
ger IBM eller Olivetti uden at 
der sker noget ved det... 

John ZLnck, Commodore, 
har ingen kommentarer til 
dette. Han er tavs. 


private hjem, den står. Men 
hvor? 

Softwareimportøreme me¬ 
ner i hvert fald i fælleskab, at 
den enten står på loftet eller 
begravet bagest i klædeska¬ 
bet, langt nede under sidste 
års julepynt og andre aflagte 
ling, der ikke bruges til daglig. 
Christian Petersen fra PC S: 

Vi sælger så lidt software til 
Amstrad, at vi overvejer helt 
at tage det ud af sortimentet, 
Bjarne Michael Jensen, Su- 
persoft: 

Amstrad er ikke noget, vi 
gør noget særligt ud af. Vi har 
da lidt, men det er mest for at 
glæde de enkelte forhandlere, 
der endnu sælger en smule 
Amstrad-spil ind i mellem. 
Henrik Sonne, Softech: 

Nej, vi har slet ikke Ams¬ 
trad-spil på programmet. 
Men selvfølgelig tager vi det 
hjem, hvis en forhandler be¬ 
stiller det. 

Spillene sælges med andre 
ord ikke, og en rund ringning 
til de få forhandlere, landet 
over, der stadig har Amstrad- 
spil på programmet (og fak¬ 
tisk også sælger helt pænt af 
dem), afslører, at det skyldes, 
at de har gjort ekstra meget 
for at profilere Amstrad i 
modsætning til Commodore, 
Og så mener flere af dem iøv- 
rigt, at Amstrad-software ikke 
er nær så udsat for piratkopi¬ 
ering som spil til Commodore. 
En opfattelse, der deles af 
anonyme kontakter i c racker- 
und erverdenen. 

Flere Amstrad-brugergrup¬ 
per rundt i landet er blevet 
opløst på grund af mangjende 
interesse, og repræsentanter 
for brugergrupperne skyder 
skylden på Amstrad selv: 

Hos den danske importør, 
Dinamicro, har vi ikke fået 
spor støtte eller hjælp med 
vores arbejde. Tværtimod har 
firmaet stoppet med at tage 
Amstrad C PC-hjemme com¬ 
puterne hjem, endda på et 
tidspunkt, hvor der sagtens 
kunne være solgt flere. 


Ikke flere hjemmecompute¬ 
re 

Den danske Amstrad-impor¬ 
tør, Dinamicro, bryder sig 
ikke om Commodores trusler, 
men indrømmer, at PC-bran- 
chen kan være hård og til tider 
lidt beskidt. Og at det er i PC- 
branchen, slaget skal stås, er 
Klaus Rathmann, salgsdirek¬ 
tør hos Dinamicro, ikke i tvivl 
om. Som eneste “hjemme¬ 
computer" markedsfører man 
i dag nemlig kun PC200 i 
sortimentet. Og selv den er 
faktisk en PC,,. 

Der er kommet nye toner 
hos Dinamicro, der i en analy¬ 
se fra 1988 ellers blev kåret 
blandt en lang række udvalg¬ 
te forhandlere som det abso¬ 
lut dårligste firma. Bundpla¬ 
ceringen blev givet dels på 
grund af service, dels på 
grund af andre ting som for¬ 
retningspolitik og tillid. 

Men det er fortid nu, siger 
man hos Dinamicro, der end¬ 
videre fortæller, at ledelsen er 
skiftet ud og der er blevet fore¬ 
taget mange nyansættelser. 

Ikke mindst i toppen er der 
sket en “udrensning". Peter 
Balling er væk, og det er pri¬ 
mært ham, mange forhandle¬ 
re holder som ansvarlig for det 
dårlige omdømme: Selvom 
maskinerne var gode, blev 
Peter Balling nemlig hos en 
del forhandlere synonym med 
dårlig service, manglende til¬ 
lid og en prispolitik, der godt 
kunne skifte fra dag til dag. 

I dag er Balling importør af 
Schnei der- computerne, nog¬ 
le lækre maskiner, der stam¬ 
mer fra det tyske firma Schne¬ 
ider- et foretagende, der tidli¬ 
gere har været Amstrad-im- 
portør i 'Tyskland, men holdt 
op efter et skænderi med 
engelske Amstrad og derefter 
gav sig til at bygge deres egne 
konkurrerende maskiner. 

Med sig i det nye firma har 
Peter Balling taget salgschef 
Søren Agger fra Dinamicro, og 
der hviskes 1 krogene om, at 
de to gør deres for at viderefø¬ 
re den gamle Dinamicro-stil 
overfor forhandlerne: Således 
har der været mange eksem¬ 
pler på leveringsproblemer, 
prisforhøj eiser, forskellige 
ekstra-tillæg inden levering 
samt garanti-uoverensstem- 
melser. 

I “det nye" Dinamicro, der¬ 
imod, er stilen en anden. 

Fra forhandlerkredse lyder 
der i dag kun positive toner, 
både om service, velvillighed 
og hjælp - noget, der ikke kan 
undgå at styrke Dinamicro og 
dermed også Amstrad, Og 
som helt sikkert vil være 
medvirkende til at §eme Di¬ 
namicro fra den bundplace¬ 
ring, 1988-analysen gav dem 
som dårligste firma. 

Amstrad er, trods de stram¬ 
me tider i branchen, på vej. 
Men kun med PC’eme. Hjem- 
medata-markedet er glemt og 
borte, smidt ud og Kasseret. 

Og det kommer ikke igen: 
CPC-serien er død for altid, 
lyder beskeden fra Amstrad- 
hovedkvarteret i Brentwood i 
England. 







SCANNTRONIC I DANMARK 
DET ER HOS KB SOFT BREJNING 

TLF 05 86 84 20 


SUPERSCANNERE 

GIVER DIN C64/128ER ØJNE, DER LÆSER BILLEDER OG 
GRAFIK IND I C64/128 

KR.165 5 

DANSK VEJLEDNING +KR35 

PAGEFOXMODUL DESKTOPPUBLISHING 

KOMBINERET GRAFIK OG TEKSTBEHANDLING. 

+EKSTRA 10OKB. RAM GØR DIN C64 TIL EN Cl 64. 

KR 1030 

DANSK VEJLEDNING +KR 50 

UTILITY TIL PAGEFOX 

EDDIFOX 

KR 366 
EDDISON 

KR 241 

TIPS OG TRICKS TIL PAGEFOX-BOG+5 DISKS SIDER 

KR 325 


DANSK PRINTFOX 

LILLEBROR TIL PAGEFOX, DER OGSÅ KAN BLANDE GRAFIK 
OG TEKST, UDPRINTE I TRE SPALTER SAMT LÆSE 
VIZAWRITEFILER 

KR 410 

DANSK CARAKTERFOX 

25 TEGNSÆT MED Æ. 0 OG Å SAMT KÆMPE TEGN TIL 
INITIALER. KAN BENYTTER TIL BÅDE PAGEFOX OG 
PRINTFOX 
+ DIVERSE UTILITIES 

KR 325 

COLOURPRINTER 

SOFTWARE, DER VED HJÆLP AF TRE MEDLEVEREDE FAR¬ 
VEBÅND LAVER DIN ALMINDELIGE PRINTER OM TIL EN 
FARVEPRINTER, DER PRINTER 64-ERENS 16 FARVER I 100 
MILLIONER NUANCER PRISEKS. FOR STAR NL 10 

KR 657 


TULIP 

COMPUTER 


DIVERSE 

FARVEBÅND TIL SKRIVEMASKINER/PRINTERE. F.EKS. STAR NL/LC10 

KR 70,45 - 54.90 - PRISER ER INCL. MOMS - EXCL. LEVERING. 

FORHANDLERE VELKOMNE 


STARPRINTER 


wmmsøjm 


wmm 


mmmgi 


c/c?J jr y /// 

Bogføring for firma, forening og 
privat. Kontoplan med op til 100 
konti. Egen kontoplan kan opstilles. 
Postering efter bilag, mulighed for 
automatisk morris kontering. Balance 
kontrol. Udskrifter af kontoplan 
/kontokort/posterings-- og saldo- 
lister. Intro lavpris ... 

KUN ler .495 .00 

Dette er kun et udsnit af vort 
udvalg af programmer for bade 
hobbyprogramrnøren og den kræsne 

bruger ‘ wmmmm 

Kuponen el. et brevkort kan bruges. 
Gratis disk. kommer automatisk med. 

PS. Annoncen er skrevet med... 
Printfox (stadig ler. 420,00 

inkl. DK-ve il. og bld.-disk.) 


KUPON - JA1 Send Deres GRATIS katalog til: 

Navn:____ ____ 

Adresse:____ 

Postnr./by:__ 

Samtidig bestilles:___ 

Betaling: pr. efterkrav (plus porto) / check vedlagt. 


PlusKARTOTEK v.2 

Til adm. af adresser, videobånd, 
bogsamling etc., til foreningsbrug 
og privat. Ny version med udvidede 
printerfunktioner til labels, lister 
og girokort !! Editering som med en 
tekstbehandling" Alle den tidl. 
versions værdsatte funktioner mht. 
søgning, sortering, tekstindfletning 
mv. er bibeholdt. 

kr. 240.00 

PlusTEKST 

En særlig brugervenlig tekst¬ 
behandling" Nem og dog avanceret. 
Dansk karaktersæt indbygget. Slet, 
ret, indsæt direkte. Alle printerens 
egenskaber (store bogstaver, 

inversskrift mv) styres fra prg. 

4 sider tekst i hukommelsen og 
inkl. kopi og blokfunktioner. 

Kompatibel med PlusKARTOTEK. 
kr. 240.00 



PlusTEKST og PlusKARTOTEK ved samlet bestilling KUN kr. 3959« 

Tempo-type 

EDDISON 

Bruger du tekstbehandling er det 
en fordel at kunne skrive hurtigt 
og sikkert. Dette prg. indeholder et 
komplet kursus i 10-finger blind¬ 
skrift: tekst, rude til lndskrivn. og 
tastaturet vises samtidig på skær¬ 
men. Inkl. alle lektioner og funktion 
til hastighedstrapning. 

Ialt kr. 195*00 

Helt nyt tegneprogram til C64. 4 
tegneskærme m. fri scroll. Trinløs 
forstørr ,/formind, forskydning/ 

drejning/spejling over hele billed - 
felt. Tekstfunktion. Bid. kan bruges 
i Print fax. Joystick/mus. Udprint 
m alle qænqse printere. 

Tilbud 1 

Kun kr. 245.00 




Indsendes til: 


Penny Soft 

Ole Rømersve i 58 
2630 Tåstrup 
Tlf. 0? 99 96 28 
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SYS 32768 

Er det kassette version en, 
du har, bliver det hele imidler¬ 
tid starks lidt sværere. Så skal 
du nemlig taste nedenståen¬ 
de listning ind, RUN'e den og 
så bruge den som en loader, 
der kører selve Robocop-bån- 
det ind (husk press play on 
tape og alt det der),,. 

O REM SOFT TODAY 89 
1 FOKE 53280,0: POKE 
53281,0: PRINT 

CHR$(147);"SOFT TODAYS 
ROBOCOPPOKES" 

10 FOR I”352 TO 468: READ 
A: POKE I,A: OC+A: NEXT 
15 1F 0=16583 THEN PRINT 
“DATA-FEJL!!": END 
18 SYS 368 

20 DATA 72, 169, 131, 141, 
89, 1, 169, I, 141,90, 1, 104, 

177 70 ontt 

30 DATA 96,32, 86, 245, 169, 
1, 141, 86, 3, 169, 96. 141, 
85, 3, 169, 32. 141, 84,3, 96 
40 DATA 169, 96, 141, 104, 
173, 141, 147, 172, 169. 96. 
141, 233, 246, 141. 238, 246 
50 DATA 169, 36. 141, 235. 
246, 169, 110, 141,240, 246, 
162, 176, 142, 241, 246, 232 
60 DATA 142, 236, 246. 169, 
179, 141, 243, 246, 169, 1, 
141, 244, 246, 76. 0, 128, 
169, 96 

70 DATA 141. 159, 185, 141. 
164, 185, 169, 164, 141, 161, 
185, 169, 168, 141, 162, 185 
80 DATA 169, 221. 141, 166, 
185, 169, 167. 141, 167. 185, 
76, 0. 128, 83, 43, 65 


R-TYPE 

Fra Viggo Bremer, Arhus, 
kommer en hurtig lille ting om 
R-Type, som du næsten bur¬ 
de lægge mærke til, hvis du er 
den heldige ejer af 64'er-ud¬ 
gaven: Prøv at komme frem til 
den store alien for enden af 
level et, og når den så begyn¬ 
der at gå frem imod din R-9 T er, 
så kom opad og hold din finger 
konstant på fire-knappen, så 
kan du faktisk mase dig lige 
igennem den!! 

Selvfølgelig kommer den 
store bastard igen, men det 
betyder bare, at du derved får 
endnu en chance for at skyde 
den.., 

OUTRUN 

Vil du gennemføre Oulrun så 
hurtigt som muligt, og har du 
en Sega, gælder det om ALTID 
at vælge svingene til højre - 
det giver mindst tid og er et 
godt lille fif, alle kan bruge. 

AFTERBURNER 

Har du Afterbumer til Atari 
ST, kan du komme ind på et 
hvilket som helst level (frit 
valg) ved at sætte spillet i 
Pause og derefter taste ordet 
“AGES" ind. Så starter spillet 
nemlig forfra og du kan nu 
skifte mellem de forskellige 
levels ved at bruge “større 
end" og “mindre end" piletas¬ 
terne. 

GAUNTLET U 

Brian Andersen, Rødovre, er 


en af Danmarks skrappeste 
Gauntlet-freaks, og han har 
et nemt lille råd til dig, hvis du 
er begynder og synes, at 
Gauntlet II er svært. 

Sæt spillet i Pause i tre mi¬ 
nutter, tryk derpå “fire" og så 
bliver samtlige vægge i spillet 
lige pludselig til udgange - det 
sker også, hvis du spiller: Men 
hvis du gør det med pause, 
taber du ikke noget energi... 


BRAINSTORM 

Load spillet ind i din 64 T er, 
reset den og skriv derpå 
POKE 18281,173 
For at starte spillet igen 
med uendelige liv, skal du 
skrive 
SYS 16384 


ROBOCOP 

Der er masser af tips og tricks 
til det nye Robocop spil fra 
Ocean, i hvert fald hvis du har 
en Commodore 64. 

Første fusk-og-snyd gælder 
diskversione, hvor du nemlig 
først skal loade spillet ind, 
derpå resette maskinen og så 
skrive 

POKE 35028,173 (for mere 
fart på spillet) 

POKE 33034,173 (for ikke at 
få Qender) 

POKE 44179,96 (for ube¬ 
grænset tid) eller 
POKE 44392,96 (for uendeli¬ 
ge liv). 

For at starte spillet igen, 
skriver du 


PRODUKTERNE, 
DER ALDRIG KOM... 

Fortsat fra side 12 


havde Peter Balling (indtil for 
nylig firmaets direktør) ellers 
lovet sine forhandlere, at 
harddisken var på hylderne 
senest februar 1988. I dag, 
efter mere end et år og efter 
udskiftning af ledelsen, fin¬ 
des harddisken endnu ikke. 
Og det er ikke kun pinligt for 
forhandlerne og Peter Balling 
- også de forbrugere, der har 
købt computeren på falske 
løfter må føle sig ramt, 

Atari er ikke meget bedre. 

En smart udgave af 256K 
ST, der var planlagt som en 
rival til Commodore 64/128, 
kom aldrig på gaden. Og vi 
venter stadig på såvel Ataris 
CD-ROM samt den meget 
omtalte ST-Plus. 

I stedet for er vi blevet lovet, 
at en ST-konsol (a la de meget 
succesfulde TV-spil) vil kom¬ 
me på markedet her til som¬ 
mer. Men det skal vi nok ikke 
lægge for meget i - ser vi den 
inden jul, er vi nok heldige. 

Heller ikke den transpor¬ 
table Atari ST, med kodenav¬ 
net STacey, vil dukke op in¬ 
denfor nær fremtid: Atari har 
det nemlig med at vise en 
enorm bunke produkter frem, 
og den ene halvdel bliver aid- 


Spillet kom aldrig på gaden. 
En heldig ting for spilanmci¬ 
derne, der ellers skulle have 
brugt den lange forkortelse, 
og en heldig ting for kunder¬ 
ne, der nok ville have visse 
tunge-problemer, når de 
skulle spørge efterspillet i den 
lokale softwareshop. 

Et andet spil, der aldrig så 
dagens lys, kom fra Gargoyle 
Games, De havde oprindelig 
lavet et superspil ved navn 
“Marsport", og da firmaet så 
hvor godt det solgte og hvor 
vilde anmelderne var med 
spillet, besluttede de sig for at 
lave en efterfølger, nemlig 
TomaxL Det blev aldrig til 
noget. Efter et halvt års pro¬ 
grammering besluttede Gar¬ 
goyle at give op og lave en 
anden efterfølger, kaldet 
"Gath". 

Heller ikke “Gath" kom no¬ 
gensinde på gaden. Trods 
masser af annoncer, der 
hævdede det modsatte, kun¬ 
ne man ikke finde “Gath” 
nogen steder. Det havde taget 
for lang tid at gøre færdigt, så 
programmørerne havde iste- 
det for droppet spillet og kas¬ 
tet sig over noget andet arbej¬ 
de - nemlig udviklingen af en 
række simple fog hurtige) 
skydespil for den nye Gargoy- 
le-label FTL, Faster Than 
Ught 

Selv et firma som US Gold 
kan ikke sige sig fri fra forsin¬ 
kelser, endsige spil, der aldrig 



Denne computer er et eksempel på en Commodore-model, 
der alligevel aldrig blev til noget. 


rig til noget, den anden halv¬ 
del bliver “kun" forsinket i 
mellem et par måneder og op 
til flere år.*. 

Hvilket imidlertid ikke skal 
forlede nogen til at tro, at 
Commodore er bedre. Alt lige 
fra en transportabel Amiga til 
en Commodore 16 med gum¬ 
mitaster (a la Spectrum) har 
huseret som rygter, tegninger 
og i prototyper, noget af det 
endda med medfølgende fotos 
og pressemeddelelser. 

Kommer noget af det, bliver 
vi forbavsede. Selvom en del af 
produkterne officielt kun er 
“forsinkede". 


Spil, der aldrig kom 

I slutningen aT8 7 kunne man 
i de engelske blade se store 
helsid es-annoncer for et nyt 
spil med det underlige navn 
“ATTACK OF THE MUTANT 
ZOMBIE FLESH-EATING 
CHICKEN FROM MARS 
STARRING ZAPPO THE 
DOG". Spillet, der for nem- 
heds skyld blev forkortet til 
"AOTMZFECFMSZTD”, fik 
masser af foromtale på ny¬ 
hedssiderne, ikke mindst for¬ 
di manden bag var ingen rin¬ 
gere end Matthew Smith, 
programmøren, der tidligere 
var blevet kendt for spillet 
"Manic Miner", 


kom. 

I slutningen af 87 hævdede 
de brovtende overfor omver¬ 
denen, at nu skulle man 
spærre øjnene op, for nu ville 
de FEDE spil komme på mar¬ 
kedet: Ialt 3 games, dels med 
Charlie Chaplin, dels med 
Marilyn Monroe og dels med 
James Dean. 

Charles Chaplin spillet kom 
da også ganske rigtigt (i 1988) 
efter lange og svære forsinkel¬ 
ser, Det var IKKE det fede, og 
kort tid efter lanceringen be¬ 
sluttede US Gold at fralægge 
sig spilrettighedeme til såvel 
James Dean som Marilyn 
Monroe. Med andre ord: De 
sidste to spil ville aldrig no¬ 
gensinde blive lanceret... 

Men sådan går det, når man 
er for hurtigt ude. Og det er 
man tit i databranchen, selv i 
den seriøse del (for eksempel 
blev den seneste udgave af 
erhvervsprogrammet "Lotus 
1-2-3" så meget forsinket, at 
folk begyndte at kalde det for 
“Lotus 6-7-8",,,) 

Forsinkelser og produkter, 
der aldrig kommer, er en del af 
dagens orden i computer¬ 
branchen, Der er ikke meget, 
vi kan gøre - andet end at lære 
at leve med det. Og som tom¬ 
melfingerregel hele tiden hus¬ 
ke at: Releaseplaner er gode 
nok. De holder bare aldrig.,. 
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TEGN ABONNEMENT 

Og få “1000 Pokes” for bare 19.50! 


SOFT TODAY er fra starten 
Danmarks største måneds¬ 
blad for hj emmedatafotket - 
her er nyt til Amstrad, Com- 
modore 64/128, Amiga, Atari 
ST, lidt IBM og sågar et TV- 
spil eller to.*. 

Det ved du* Og det ved 
99,000 andre, der også læser 
SOFT TODAY, 

Hvad du måske ikke vidste 
var, at der nu er penge at 


spare ved at tegne abonne¬ 
ment. 

For kun 190 kroner får du et 
helt års SOFTTODAY frit leve¬ 
ret ind ad brevsprækken. 
GRATIS! 

Oveni har du mulighed for 
at erhverve dig den tykke 
*1000 Pokes* snydebibel til 
19,50 (normalprisen er ellers 
139.50). 

Bogen er tæt pakket med 


masser af fuskerpokes, der 
gør dig udødelig i alle dine fa- 
voritspil. Samlet og blandet 
med Rasmus Kirkegård Kris- 
dansens kommentarer til alle 
spillene. 

Så send kuponen i dag. 

Og få SOFT TODAY ind ad 
døren fra og med næste stær¬ 
ke nummer. Et helt år *= 12 
actionfyldte videnblade. 


JA* jeg vil gerne have et helt års SOFT TODAY for bare 
190,- samt snydebøgen **1000 Pokes” for bare 19,50, ialt 
kr, 209*50. Beløbet er vedlagt 1 check. 

Navn... 

Adresse.*.*.*.. 

Post-nr.By...... 

Tlf„.*. 


Send kuponen i en lukket kuvert vedlagt betaling til: 

Forlaget Audio 

att. Yvonne Petersen 

Abonnementsafdelingen 

St, Kongensgade 72 

1264 København K 




SOFT TODAY, din og Dan¬ 
marks største hjemmedata- 
avis, er på gaden allerede om 
en måned. 

Glæd dig til det nye dugfris¬ 
ke nummer: SOFT TODAY er 
på pletten med de seneste ny¬ 
heder om hardware, software 
og alt hvad der rør sig i hjem¬ 
mecomputernes spændende 
verden. 

Gå ikke glip af næste SOFT 
TODAY! 

Der venter dig en oplevelse 
hos din bladhandler den 
næstsidste torsdag i april... 
Og så bare til 18,85!! 

Læs i næste num¬ 
mer: 

Sådan arbejder CD- 
ROM i datamaterne 
Alt om de nyeste spil 
Budgies: 

Hvad er værd at købe 
Masser af tips og 
tricks 

Bag kulisserne: 
Afslørende branche¬ 
nyt 

4 æmpesektion 


n i hotte nyheder 




FOR OS ER DET EN 
SPORT AT VÆRE BILLIGST 




VINTERTILBUD • VINTERTILBUD 


Disketter 


5,25” Mærkevarer 
Fuji 48 TPI DSDD . 
Platinum 96 TPI DSDD 
Athana 48 TPI DSDD . 
Athana 96 TPI DSHD . 
Kao 48 TPI DSDD .... 
Kaø 96 TPI DSHD 
Maxell 48 TPI MD2D ., 
Maxell 96 TPI MD2HD . 

3M48TPIDSDD. 

3M 96 TPI DSHD 

3,5” Mærkevarer 

Kao 2DD .., . 

Kao 2HD .. 

Maxell MF2DD ..._ 

Maxell MF2HD. 

3M DSDD. 

3M DSHD. 

Terra II MF2DD ..._ 

5,25" Hq Name 
DSDD 48 TPI ........ . 

DSDD 48 TPI farvede . . 

3,50” Ho Name 
2DD-135 TPI ......... 

2DD-135TPI . 

2DD-135 TPI ... 

2DD-135TP! . 


Diskpriser ved 100 stk 
e xd. m om s incl, mo ms 


3,75 

3.95 

5.95 

11.95 

5.95 
13,90 

9,40 

15,70 

9.95 

15.95 


9.95 
28,50 
14,65 
30,00 
15,95 
30,00 

7.95 


2,29 

3,25 


5.95 

6.95 

7.95 
8,25 


4,58 
4,81 
7,26 
14,58 
7,26 
15,86 
11,47 
19,15 
12,14 
19,46 


12,14 

34,77 

17,87 

36.60 
19,46 

38.60 
9,70 


2,79 

3,97 


7,26 

8,48 

9,70 

10,07 


Disketterens 

til 3,5” + 5,25" . 

39,00 

47 1 58 

Disketteboxe m/lås 

5,25”/3,5”, 100 stk. 

5,25" 120 stk. 

3,50” 100 stk. 

3,50” 80 stk. 

69,00 

89,00 

69,00 

69,00 

84,18 

108,58 

84,18 

84,18 

Specialtilbud 

Seagate ST 138 R 32 Mb lilecard 
m. controller {40 m.sec.) ...... 

Star LC24-10. 

StarLC-10. 

Citizen LSP-100 (175 CPS) . . . 

2695,00 

3360,66 

1975,00 

1995,00 

3287,90 

4100,00 

2409,50 

2433,00 



Større antal Ring og få en pris 




Oehlenschlægersgade 1-1663 Kbh. V * Tli. 01 31 0017 - Fax 01 23 02 28 
Der tages forbehold for prisændringer 


Endnu en fordel for dig: 

GRATIS ANNONCER I 
SOFT TODAY...! 

- Nu starter læsernes marked. 

“LÆSERNES MARKED” er en nu fast rubrik, der 
starter allerede i næste nummer af SOFT TODAY, dit 
og Danmarks førende blad om hjemmedata. 

I “LÆSERNES MARKED” er der også plads til DIN 
annonce, uanset om du vil bytte gamle blade, sælge 
din 2X81, købe et diskdrev til en Lambda eller måske 
bare ha’ en penneven eller en brugt datasette. 
Annoncerne er gratis. Og de kan handle om hvad 
som helst, bare ikke noget med illegale piratkopier - 
derfor: Sælger du eller bytter du spil, skal de være 
originaler. 

Din annonce skal også indeholde navn og telefon¬ 
nummer. Anonyme annoncer eller billet-mærket 
optages ikke. 

Endelig må din annonce maksimalt indeholde 40 ord, 
og “LÆSERNES MARKED” er kun for private. Fir¬ 
maer henvises til vor annonceafdeling på telefon 01 

II 32 83. 

For at få din annonce med i næste nummer, er det 
vigtigt, at vi har den inden månedens udgang. Derfor: 
Send den hellere i dag end i morgen. 

Vil du ikke klippe i denne side, kan kuponen fotokopi¬ 
eres eller skrives af. Max 3 annoncer pr. husstand. 

SOFT TODAY, St. Kongensgade 72,1264 Kbhvn, K, 
mærk kuverten “LÆSER- MARKED” 

KUPON 

Annoncetekst (max 40 ord): _______________ 


N avn:_ 

TIL:_ 

Sendes til: 

SOFT TODAY, 

St. Kongensgade 72, 
1264 Kbhvn, K. 




















































Af Rasmus Kirkegård og Lars Svendsen 
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Nyt fra biografens mørke: 

SPIL-LEVENDE BILLEDER 



Billeder, der bevæger sig, det 
har man hørt om før, også 1 
databranchen. Men alligevel: 
Er det ikke lidt stærkere at se 
Arnold Muskelbøf i fuld co- 
lour på en kæmpeskærm 1 
biffen, end at studere ham 
som en lille 2 cm’s sprite på 
din 64'er-monitor? 

Det mener i hvert fald bio¬ 
graf-gængerne, og at der sker 
noget noget på den store 
skærm lige nu, det kan ingen 
være i tvivl om. 

Lige netop Schwartzeneg- 
ger må vi nu nok have til gode 
til næste måneds FILM-FILE 
her i Soft Today, for da er han 
nemlig ved at være aktuel i 
“Twins" (på dansk ‘Tvillin¬ 
ger"), hvor han spiller sam¬ 
men med lille tykke Danny 
DeVito som dennes tvillinge¬ 
bror - kun en mor kan se 
forskel.,. 

Lige nu og her er der imid¬ 
lertid en række ANDRE movi- 
es, der er værd at kaste et 
glimt eller to på. En af dem 
hedder "Anklaget" (Accused), 
og udover at vise et par rappe 
damer i afslørende påklæd¬ 
ning, har den faktisk også et 
budskab. 

Hovedpersonen er en Sarah 
Tobias, spillet af frække fræk¬ 
ke Jodie Foster, Hun går på 

***** 


bar en aften, gejler fyrene op 
og ender med at blive voldta¬ 
get, Problemet er bare, at in¬ 
gen hjælper hende. Da hun 
forlanger retfærdighed, er der 
ingen, som hører på hende - 
undtagen en enkelt sagfører i 
det offentlige, nemlig Kathe- 
ryn Murphy, spillet af en 
anden fræk sag, Kelly McGil- 
lis (Top Gun), 

Endnu et problem dukker 
imidlertid op. Nemlig det, at 
samtlige vidner pludselig 
nægter at vidne og derfor fore- 
giver at lide af hukommelses¬ 
tab, miste talegaver osv osv. 

Og ingen af fyrene, der var 
med til masse-voldtægten, vil 
selvfølgelig sige en lyd - heller 
ikke selvom forbrydelsen fo¬ 
regår i fuld offentlighed midt 
på bardisken, og der var 
mange “om bud det". 

En anden film, hvor tempo- 


*** 


et også er “stille" kultur for 
dem med briller, må derimod 
siges alligevel at kunne ses, 
hvis man er til den slags. Fil¬ 
men hedder “Mr North" og 
foregår i et rigmandskvarter i 
de glade 20‘ere. 

Mr. North er en ung Har- 
vard-student, som efter et 
kort Job som lærer vil ud at 
opleve verden og derfor tjener 
penge som oplæser for en 
gammel syg mand. Han hel¬ 
breder tilfældigvis denne 
mand for sin sygdom (ufrivil¬ 
lig vandladning), og på grund 
af nogle andre tilfældige 
hændelser får han lynhurtigt 
ry i byen for at være det, der i 
dag bliver kaldt for en healer - 
altså een, der kan helbrede 
folk blot ved håndspålæggelse 
og andre små “magiske" fif. 

Problemet er bare, at den 
unge mand slet ikke er healer, 
så han undslår at helbrede de 
lokale. Og det er sådan set 
handlingen i en film, der for så 
vidt er meget morsom, men 
nok alligevel mest af alt min¬ 
der om de rolige engelske seri¬ 
er, der ruller over kassen i 10 
og 12 og 14 afsnit hver søndag 
hele vinteren, 

Seden, hvis du er til engels¬ 
ke serier - Mr North er godt 
nok “made in USA", men 
tempoet er som i TV. Til gen¬ 
gæld er der humor. 

Månedens klart fedeste film 
er den nye “Forrådt” (Betray- 
ed) med Debra Winger og Tom 
“Platoon" Berenger, 

Vi skal ikke afsløre for 
meget, men blot fortælle, at 
der er fortættet stemning fra 
start til slut, og Ikke kun vild 
fart, men også gennemtænkt 
krimi i bedste Hitchcock-stil. 
Tom Berenger spiller Gary 
Simmons, der er en farmer, 
som er klart racist. Han er 
med 1 Ku Klux Klan og har en 
hobby, der går ud på at skyde 
niggere. Desuden driver han 
jagt på “jøde-smovse", som 
han kalder dem, og tager på 
campingtur med en flok ny¬ 


nazister. Og for at det ikke 
skal være løgn, bruger han sin 
Commodore 128 til at koble 
sig op på et BBS-net, hvor han 
pr modem møder andre fana¬ 
tikere, der sammen planlæg¬ 
ger at kuppe heie USA. Som 
der står på skærmen: The 
Wind is Biowing,.. 

Endnu mere rå action er der 
i den nye “Krigsdjævlen" (The 
Beast of War), der er en ame¬ 
rikansk film, men handler om 
livet indeni en soyjetisk tank¬ 
vogn under invasionen i Afg¬ 
hanistan. 

Krigen har stået på i årevis. 
Sovjetiske styrker arbejder 
systematisk med at udrydde 
landsbyerne, og i filmens 

*** 




°rth 


start ser vi en tank og dens 
besætning udføre det brutale 
udrensntngsarbej d e, 

Kampvognens leder er en rå 
gut ved navn Da skel, der som 
8-årig var med til at forsvare 
Stalingrad, og han viger ikke 
tilbage for noget - heller ikke 
for at skyde sine egne solda¬ 
ter, hvis de ikke lystrer en 
ordre, 

“Krigsdjævlen" er en spæn¬ 
dingsfilm i stil med den gamle 
“Das Boot", og der er mange 
konflikter, bl.a. et sted, hvor 
tanken er fanget i et lukket 
bjergpas og er tvunget til at 
skyde sig vej fri, 

Lousy, derimod, og til abso¬ 
lut kun een stjerne, er den 
danske “Kærlighed Uden 
Stop". Her er gode gamle Otto 
Brandenburg I en rolle som en 
absolut taber, og hans realis¬ 
tiske spil som en klar bums er 
det eneste, der virker nogen¬ 
lunde rimeligt i hele filmen. 
Resten er nemlig en mærkelig 
omgang rod, der foregår hos 
DSB og handler om en fyr, der 
dyrker omgang med sin svi¬ 
gerinde og desuden bliver høj 
ved at drikke guld-Tuborg på 
et tog-toilet. Sært, virkeligt 
sært.,. 




også 


er 


står for 


noget underligt BZ-halløj, så i 
det store og hele må det siges, 
at Kærlighed Uden Stop er en 
af den slags flim der gør, at 
man ærgrer sig, næsten hver 
eneste evige gang, man har 
spildt biografpenge på noget 
dansk. Hvis ikke danske film 
snart får lidt mere riv i den, 
ender det med, at USA - med 
al ret - sidder på hele marke¬ 
det. Velfortjent. 

Alle prøver de at kuppe ban¬ 
ker for at samle penge nok til 
kæmpe våbenlagre, der skal 
bruges, når negre, politikere 
og andre skal fjernes fra jor¬ 
dens overflade. Ikke kun i 
USA, men i hele den hvide 
verdenl 

Debra Winger er pigen, der 
bliver forelsket i farmer-racis¬ 
ten, Problemet er bare, at hun 
også er FBI-agent og er sat til 
at udforske et af de mord, s om 
hendes lover-boy har begået. 
Og hun kommer tæt på hans 
liv - så tæt på, at hun selv er 
med, når han sammen med 
sine meningsfæller udfører 
drab og forbrydelser for at 
styrke den hvide race... 

Se filmen. Den er bare SÅ 
stærk! 
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UKENDT 


WHEN IN ROME: 
“WHEN IN ROSÉ6’* 
( 10 ) 


Af Rasmus Kirkegård & Lars Svendsen 


Det seneste fra vinylrillernes verden 


SPÆNDENDE 

SHEENA EASTON: 

M THE LOVER IN MB" 

(MCA) 

Hun tør noget, hende Sheena 
Easton. 

Fra at have været en præfa¬ 
brikeret skotsk popmaskine 
med indbygget tandpastas- 
mil, er skønheden blevet til en 
hed sag, der har lagt tromme- 
maskinerne bag sig og nu er i 
gang med at udforske en le¬ 
vende verden af sej, pulseren¬ 
de rock. 

Nyeste opus fra damen hed¬ 
der “The Lover in Me\ og her 
bliver al tvivl om hendes sang¬ 
talent gjort til skamme: Hun 
er ikke en forvokset teenager, 
men en dame. der for alvor 
kan være med, når verdens¬ 


stjernerne gfr den hele ar- 
men, 

Sheena Easton er nu til 
Prince-agtige trommer og 
godt med keyboards, og skul¬ 
le nogen være i tvivl, har hun 
også skiftet ydre stil: Hun er 
godt nok stadig en dukke, 
men holder nu mere til i den 
indre by. Ikke så meget bag 
støvsugeren i forstædernes 
parcelhuse. 

På “The Lover in Me" er et 
par af sangene faktisk skr evet 
af Prince {som hun er gode 
venner med), og hvor sangen 
“ 101" er ren erotik for øregan¬ 
gen, byder “Cool Love" på rig¬ 
tig moderne aciiid-rytmer, 
direkte fra house-diskoteker¬ 
ne i det hotteste af London, 
Prøv Sheena Easton, Hun er 
en voksen dame nu, der for¬ 
bavser meget... 


En ny gruppe, ttkeridt på det 
danske marked* låj£l en 
skive ind til Soft Today redak¬ 
tionen. Og ? 

skyldigst, o, 
gruppe han 
“When In 
samtidig haS| 

LP samme tå" 

“When In Ro: 
tre gutter, der kan kendes fra 


af 


hinanden på håret: Den ene 
er næsten skaldet, den anden 
ser normal ud, mens nummer 
tre forsøger at gå 60emes 
hippie-kultur i bedene med 
sin lange tjavsede mega-man- 

Men hvad så med musik¬ 
ken? 

Efter utallige gennemlytnin- 
ger af trioens Mtroduktions- 
fcrsøg, må vi nok erkende, at 
de tre drenge (ikke mindst 
Clive FaiTington og Andrew 
Mann) kan synge, men at de i 
hvert fald ikke kan spille. 

Sang er der nemlig en hel 
del af, men “musikken” - hvis 
man kan kalde det det - er 
begrænset til en serie trom- 
memaskiner, der åbenbart 
bare kører derudaf, og som 
nb^én så har glemt at slukke 
tor. Nåja, og så er der naturlig- 
v^-den sædvanlige synthesi- 
•; ^å^tamptamp, men selvom 
* §ruppen er fra Manchester, 
adskiller det hele sig i de 
væsentlige træk ikke meget 
fra den samlebånd s-produce¬ 
rede italienske dumdum-pop, 
der flyder ud over os fra de 
mange midteuropæiske re¬ 
klameradioer. 

Glem "When In Rome”, 
Medmindre de da kommer 
med noget bedre inden læn¬ 
ge... 
ick 


VIDSTE DU... 

AT de tre drenge fra “Bros” har 
fortalt deres fans, at de hader 
og afskyr nærgående uge¬ 
blad sfotogr afer. Resultatet er 
blevet, at fanklubben (der 
udelukkende består af piger 
og derfor kalder sig The Rro- 
settes) har dannet et lokalt 
engelsk korps, hvis formål det 
er at drive terror mod nærgå¬ 
ende fotografer og smadre 
deres kameraer. 

Problemet cr bare, at “Bros” er 
dobbeltmoralske, for i virke¬ 
ligheden elsker de at komme i 
bladene, og deres manager 
sender stadig forhåndsmed¬ 
delelser ud til redaktioner om 
hvor og hvornår, man kan se 
“Bros” forskellige steder... 


PA EGNE BEN 

HOLLY JOHNSON: 
“LOVETRAXN" 

(MCA) 

Holly Johnson har det svært. 
For det første har han et pige¬ 
navn til fornavn, og som om 
det ikke var nok, var der 
mange, der omkring nytår sti d 
var overbevist om, at herren 
endog også var død han var 
nemlig med på passagerlisten 
i det fly, der styrtede ned ved 


Lockerbie som resultat af en 
terroristbombe, men heldigt 
nok (for Holly), nåede han al¬ 
ligevel ikke med, og lever der¬ 
for den dag i dag i bedste vel¬ 
gående, 

Hans tid som forsanger i 
gruppen “Frankie Goes To 
Hollywood” er nu en saga 
blott, og han er istedet i gang 
med en forrygende solo-karri¬ 
ere, iført vilde kostumer i 
bedste Frankie-stiL 

Holly s seneste skive hedder 
“Love Train” og er en af den 
slags sange, du lige skal høre 
en to eller tre gange, før du 


kan lide den. Men nu du først 
har vænnet dig til rytmen, er 
den til gengæld også fed: En 
rigtig dansegulvs-pisker, der 
nok skal få gang I enhver død 
fest. 

Jo, Holly Johnson er helt 
klart til party i en stil, så man 
må tage hatten af. Hvad han 
da også selv gør i videoen for 
“Love TVain”, hvor han er på 
tur i et eventyrland befolket 
med masser af legetøj.,. 

Fire stjerner må være mini¬ 
mum: 

**** 


AT Dick Spatsley, ohm und¬ 
skyld, Rick Astley nu er blevet 
udpeget til at lave titelmelodi¬ 
en til den næste "James 
Bond”-film. 

AT Bono fra U2 er blevet bedt 
om at skrive musikken til en 
film, der er efterfølgeren til 
“Chinatown”, Opfordringen 
kom fra skuespiller Jack Ni- 
cholson, der selv er stor U2- 
fan, 

AT den nye dansestil i London 
ikke længere hedder Acid, 
men nu er mere i retning af en 
stil, der kaldes Garage, Hvad 
det så end betyder,,, 

AT New Yorkere, der har sans 
for det hotte, stadig danser en 
ny dans kaldet “The Huxtab- 
le”, hvis dansetrin og bevæ¬ 
gelser er direkte kopieret fra 
indledningen til Cosby & Co. 

AT filmstjernen Mickey Rour- 
ke er set som par sammen 
med Mica Paris, det nye en¬ 
gelske sangerinde-talent, 
hvis skive vi anmeldte her i 
Musik-File for få numre tilba¬ 
ge, 

AT Michael Hutchence fra 
INXS har besøgt Graceland og 
set gode gamle Elvis Presleys 
grav, hvorpå han erklærede 
“Sådan en bums, helt smag¬ 
løs fyr" og drejede resolut om 
på hælen. 

AT Prince netop har lavet en 
sang til Bananarama, som de 
skal in spil le i fællesskab i 
Palslev Park studierne... 
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SOFT TODAY TESTER 


Turbo Junior 


Wico Red Bai! 


Konix Navigator 


Wico Bathandle 


Wico Boss 


Krig på kniven blandt de mest populære sticks... 


Joy s tiekkrigen er b egynd t, 
SOFTTODAYS gæve joystick- 
krtgere er gået i clinch med en 
stak af de nye (og enkelte af 
klassikerne) for at se, hvor¬ 
dan de kan klare mosten* 
Kvalitetsmæssigt er der tale 
om et broget udbud* og det er 
en faktor, der betyder meget, 
hvis du er en flittig “Game- 
Master", Priserne er også 
svingende* Men som du vil se, 
er pris og kvalitet ikke nød¬ 
vendigvis noget, der følges 
ad*** 

For god ordens skyld skal 
vi oplyse, at de anførte priser 
kun er vejledende, og at de 
derfor kan skifte fra forhand¬ 
ler til forhandler, 

TURBO QUICKGUN 3 
Kr 243,00 

Her er en halvpotent “rytme¬ 
pind" for dig, der bare ikke 
kan få nok* Sticket er udført i 
Turbo-seri en s velkendte hær¬ 
dede plast, og det er ikke til¬ 
fældigt, at det har tallet “3” i 
sit navn* Håndtaget er nemlig 
udskifteligt, alt efter, hvilket 
spil, du er i gang med, og i 
kassen følger der rent faktisk 
ialt tre forskellige håndtag 
med; Et almindeligt (aflangt), 
et håndformet (med finger¬ 
greb som på en pistol) og et 
rundt (formet efter hånden, 
men uden fingergreb)* 

Uanset hvilket håndtag, du 
bruger, vil der altid være en 
fireknap for oven. Desuden er 
der to fireknapper i basens 
bund, der forøvrigt indehol¬ 
der 6 microswitches ialt. 

Indeni styrepinden sidder 
en marv af massivt stål og 
dette kombineret med den 
robuste plast, går Turbo Qu- 
ickgun 3 til et utroligt robust 


bord-joy stick. 

En autofire-option er stan¬ 
dard indbygget, det samme 
gælder sugekopperne, der 
dog ikke er nær så kraftige, 
som annoncerne for joystic- 
ket giver udtryk for (men 
måske det blot var en fejl på 
test-eksemplaret). 

Der ydes et helt års ned¬ 
slidningsgaranti, så uanset 
hvor meget, du river og flæk¬ 
ker, er du sikker på at få et 
nyt, hvis din “tro væbner" må 
give op inden det første år er 
gået. 

TURBO SUPER 2 
Kr 198.00 

Også på Turbo Super 2 ydes et 
helt års garanti mod nedslid¬ 
ning, og også dette joystick er 
da usædvanligt holdbart, ik¬ 
ke mindst til prisen. Vi prøve¬ 
de forgæves at lykke lednin¬ 
gen midt over, og smed des¬ 
uden joysticket ud fra en 
femte-sals lejlighed og ned på 
en stor vej - også dette skete 
der ikke noget ved* 

Turbo Super 2 betegnes 
som et action bordjoysdck, og 
det er da sandt, at det både 
tåler Decathlon, Summer 
Games og de andre joystick- 
dræbende marathonspil* 
Sugekopper er der fire af, 
og ellers minder basen meget 
om den på Turbo Quickgun 3: 

En robust sag med 2 micro- 
switch-styrede fire-knapper* 
Der er desuden to ekstra 
skydetaster i det pistolforme¬ 
de håndgreb, og med ialt 8 
microswitches kan Turbo 
Super 2 ikke kaldes andet end 
kvalitet - absolut anbefalei- 
sesværdigt til den meget lave 
pris. 


TURBO JUNIOR 
Kr. 98.00 

Lillebror i Turbo-serlen er 
Turbo Junior, og det er fak¬ 
tisk det eneste joystick, som 
producenten ikke tør give et 
års nedslidningsgaranti på. 

Det er iøvrigt forståeligt* 
For selvom også dette stick er 
udført i hærdet plast, er den 
generelle "feel" en smule mere 
usikker end på de øvrige tur- 
bo-sticks. 

Basen er mindre, og det 
samme gælder håndtaget - 
ialt er der to fireknapper, en i 
håndtaget og en i basen, og 
som kompensation for den 
manglende nedslidningsga¬ 
ranti ydes dog et års garanti 
mod fabrikationsfejl* 

Tidligere kostede Turbo 
Junior 48.00 kr, men det var 
i den gamle version. Dette er 
den nye udgave, og selvom 
prisen er fordoblet, er det 
stadig et rimeligt joystcik til 
en meget, meget lav pris. 

Værd at købe, hvis du en¬ 
ten har en lille hånd eller ikke 
stiller de store krav til eks¬ 
trem luxus. 

TURBO COBRA 
Kr 298.00 

Turbo Cobra er den "eksperi¬ 
menterende" del af Turbo- 
serien* Et joystcik, der bryder 
med alle vante normer og 
vanetænkninger og istedet 
byder på nyt og anderledes 
design. 

Sticket er et an ti-bor dj oys- 
tick, for det kan faktisk slet 
ikke stå selv og har derfor 
heller inegn sugekopper. Til 
gengæld er det beregnet på at 
holde oppe i hånden, og det er 
håndformet på en måde, så 
det både kan styres af højre- 


og venstre-båndede personer. 
Indbygget i sticket er der en 
enkelt fireknap, som sidder 
gemt dybt inde i den ergono¬ 
miske fingerforrnede hånd¬ 
grebs-kontrol, der desuden er 
lavet, så man ikke får krampe 
selv efter flere timers spilleri. 

Joysticket er meget letlø¬ 
bende og svært at smadre* 
Ikke lige godt til alle spil, men 
ultra-hurtigt og et godt num- 
mer-2 joystick til den avance¬ 
rede spiller, der godt ved, at 
det er sundt at skifte mellem 
flere forskellige typer joystick 
til flere forskellige typer spil* 
Der ydes 1 års total ned¬ 
slidningsgaranti . 

WICO BATHANDLE 
Kr 299.00 

Dette er en klassiker* Wico 
Bathandle er et “ægte" joys¬ 
tick, helt ned til farverne, der 
er sorte og røde. 

Prisen er i top, men til gen¬ 
gæld er alle Wicos joysticks 
fremstillet i USA efter de beds¬ 
te kvalitetsforeskrifter, og 
som om det ikke hjalp, yder 
Wico selv et helt års totalga¬ 
ranti på samtlige af deres 
produkter. Det betyder, at du 
ikke kun får dit joystick byt¬ 
tet, hvis der er noget galt med 
det - selv hvis det rent faktisk 
er din egen skyld, bytter Wico 
også. Og det er uanset om du 
har øvet vold mod det, brugt 
det som hammer, kørt over 
det med bilen eller sat det I 
ovnen og smeltet detll 

I Bathandle sidder der leaf- 
switches, der er mere holdba¬ 
re end microswitches, men 
desværre knap så hurtige* 
Selve marven indeni Joys¬ 
tick-håndtaget er af massivt 
rustfrit stål, og der er fire¬ 


knapper både på base og 1 
håndtag. Som et minus skal 
nævnes, at du skifter mellem 
de toved hjælp af en lille knap 
- du kan med andre ord ikke 
bruge dem frit, men er tvun¬ 
get til at vælge mellem een af 
dem* 

WICO RED BALL 
Kr 329.00 

Her er stort set det samme 
joystick som Bathandle* men 
med et mindre håndtag, der 
ikke er aflangt, men kortere 
og stadig af stål med en rund 
rød kugle på toppen: The Red 
Sall, 

Specifikationer er fuldt de 
samme som med Bathandle, 
men Red Bål! ligner endnu 
mere et (GTE joystick fordi det 
er en direkte kopi af den type, 
der er indbygget i spillemaski¬ 
ner. 

Grebet omkring den runde 
kugle er utroligt godt, og det er 
få sticks, der er så holdbare 
som Wicos Red Dall. 

WICO ERGOSUCK 
Kr 329.00 

Herharviden: Kongen inden¬ 
for de ergonomiske joystick. 
Det her er, som med alt andet 
Wico, klar luxus. Til gengæld 
kommer du også til at betale 
for det - 329 er prisen, og det 
gør dette stick til en af de 
dyreste i testen* 

Joysticket er med sin ergo¬ 
nomiske hold en-i-hån den 
form af samme type som f.eks. 
Konix Speedking, det vil sige, 
at det ildte kan stå på bordet, 
men hele tiden ligger i din 
håndflade* 

åde almindelige og kejt¬ 
håndede kan betjene det, og 
designet er ret lækkert - et sejt 
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Turbo Quickgun3 


Turbo Cobra 


Turbo Super 2 Wico 3-Way 


gråt look med flreknap /hånd¬ 
tag 1 sort plast* 

Selve basen er udført 1 
gummi, ikke i plastic, og det 
gør, at dette stick er det eneste 
hånds tick, der faktisk ikke 
bliver vådt og fedtet af sved, 
heller ikke selvom du måske 
har spillet hele natten og haft 
det 1 din hånd i 6-7 timer. Nej, 
Wico Ergostick opsuger nem¬ 
lig din hånds sved i sin gum¬ 
mi, og det betyder, at du altid 
har styr på situationen: Joy- 
stikei skrider med andre ord 
ikke. 

Der er microswitches inde¬ 
ni, og det er nogle specielle de 
luxe microswitches, som er 
udviklet af det amerikanske 
luftvåben og den dag i dag 
bruges i avancerede kampfly, 
Wico yder på alle deres joys- 
ticks 1 års totalgaranti, også 
mod vold, 

KONIX NAV1GATOR 
Kr 198.00 

Med sin “Navigatør” har Konix 
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lavet en videreudvikling in¬ 
denfor joystickdesign. 

Som de garvede i branchen 
måske husker, var det Konix, 
der med sin første “Speed- 
king" opfandt de ergonomis¬ 
ke, håndformede sticks, der 
nu danner skole for alle andre 
fabrikanter (heks. Turbo 
Cobra og Wico Ergostick)* 

Nu har Konix taget ergo- 
designet endnu et skridt vide¬ 
re. 

Navigatør er nemlig et joy s - 
tick, der er “vendt på hove¬ 
der, om man så må sige. 

En enkelt fireknap er der, og i 
modsætning td den gamle 
Speedking, kan Navigatør 
også betjenes af venstrehån¬ 
dede* 

Der er microswitches inde¬ 
ni, og det er endog meget 
hurtige microswitches, så du 
kan nå at skyde 10 aliens 
inden du har sagt “SOFT 
TODAY", 

Prisen er også fair: 198 for 
et stick, der ikke vidste så 
meget som bare en enkelt 
ridse selvom redaktionen 
voldstestede det i flere timer 
med selv de mest opfindsom¬ 
me torturmetoder. 

Navigatør fås blandt andet 
gennem CPU-kæden. 

DELUXE VIDEO CONTROD- 
LBR 

Kr 148.00 

Her er et joystick, der har 
nogle år på bagen, men ikke 
desto mindre stadig er at finde 
i handlen enkelte steder end¬ 
nu, Og finder du det, er det 
ikke et dårligt køb - tværti¬ 
mod. 

DVC er testens eneste ki¬ 
nesisk producerede joystick, 
men hvis du synes, det lyder 
skræmmende, kan du godt 
tro nej - det er et MEGET 
holdbart joystick, der var to¬ 
talt umuligt at flå fra hinan¬ 
den, selv under de mest yd¬ 
mygende tortur-prøver og 
hårde lastbiltests. 


Fire sugekopper er stan¬ 
dard, ligesom der på basen 
sidder en aflang ekstra frre- 
knap, så både højre- og venst¬ 
re-folk kan komme til. Autofi- 
re er også indbygget - den 
styres med en lille skifter, der 
sidder bagpå* 

Alt i alt: Kvalitet til få penge 
(men desværre uden nogen 
form for garanti). 

WICO BOSS 
Kr 229,00 

Den mindste i Wico-serien af 
amerikanske kvalitets- og 
luxus-joysticks hedder The 
Boss. 

Det er et stick, der adskiller 
sig fra de øvrige Wicos på 
mange måder: For det første 
er farverne grå og sorte, ikke 
røde og sorte. Men det gør ikke 
den store forskel. For det 
andet er stciekt en de! mind¬ 
re, også det greb, man holder 
i og som er fingerformet - det 
er faktisk tydeligt, at finger¬ 
formene eller finger-indstil¬ 
lingen, om man vil, er tilrette¬ 
lagt efter en bamehånd: 
Håndtaget er nemlig lille og vil 
nok mest gå rent ind hos dem 
under 14. 

Er man 1 den alder, er det til 
gengæld et fedt stick* Det er 
nemlig meget letløbende, så 
man skal ikke bruge alle sine 
kræfter på at rive og flå, men 
kan til gengæld koncentrere 
sig om det væsentlige: At 
SPILLE* 

Umiddelbart virker Wico 
Boss mere skrøbeligt end de 
andre Wico-sticks, men det 
skal man ikke lade sig snyde 
af. Boss har nemlig det, det 
skal have i form af stål, hær¬ 
det plast osv* 

Indeni ligger leafswitches - 
bladkontakter, som er svære 
at knække - og $å skal man 
naturligvis huske på, at der 
også på Boss er 1 års smadre- 
og-tortur-garanti, 

WICO 3-WAY 
Kr 399*00 

Wico 3-Way er testens dyreste 
stick, og selvom det er et Wico 
og masser af kvalitet, luxus 
osv osv, må testholdet nok 
erkende, at 399 af de runde, 
det er lige i toppen for, hvad 
man vil give for et joystick. 

Wico 3-Way er da heller 
ikke noget specielt, bortset fra 
at det har tre udskiftelige 
håndtag med dels fingerfor- 
met pistolgreb, et ailangt og et 
halvrundt greb, I hvert af dis¬ 
se går en fireknap op gennem 
toppen og desuden er der fire¬ 
knap i basen. 

Selve sticket er opbygget 
meget*som Bathandle og Red 
Ball (se test af disse) og med 
helt samme specifikationer, 
garanti osv* 

Ideen er den samme som i 
Turbo Quickgun 3, også tes¬ 
tet, som dog kun koster 248,- 
. Forskellen er ikke så stor, 
den ligger faktisk kun i kvali¬ 
teten, og i og med at Turbo 
også har en rimelig kvalitet og 
holdbarhed samt garanti, ja, 
så må vi desværre nok erken¬ 
de, at Wico med deres 3-Way 
har sat prisen en anelse for 
højt* 

Falderdenmed 100 kroner 
(eller bare 70) må Wico 3-Way 
siges at være et super-køb* 

Som det er nu*** næh* 
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Her er det suveræne: 


AfKiistian Vangsguaid cg Christian Due 


SENESTE FRA 
ARCADE-HALLEN 



Hard Drivin: En køreskole- 
simulator, der nu er blevet 
til et af årets fedeste arcade- 
spil. 


De nyeste mønt-spil slår alt... 


Bevæg dig ind i spillehallens 
lumre halvmørke, bevæbnet 
med en stor sæk fyldt med to¬ 
kroner, og du er sikker på ikke 
at komme ud den første halve 
dag. 

Når du så endelig kommer 
ud t er der stor sandsynlighed 

- for ikke at tale om 100%'s 
sikkerhed - for, at posen, du 
havde med, nu er om ikke 
tom, så rimelig slunken. 

Så gode er de nye superspil 
nemlig. 

Grafik og lyd går op i en 
højere enhed med et suve¬ 
rænt gameplay, så det er 
umuligt at løsrive sig fra dem 
før man har fyret de første par 
hundrede kroner af. Pr spil. 

Et af de helt nye megaspil er 
"Hard Drivin", der i skrivende 
stund knap nok er kommet til 
Danmark endnu. 

Spillet kommer fra Atari, og 
det er en ægte køre simulation 

- ikke en racerbils spil. Bilen, 
du kører i, er en Chevrolet 
Corvette, og grafikken er ud¬ 
formet som i en flysimulator, 
det vil sige med instrument¬ 
panel og et 3D-kig ud gennem 
forruden* 

3D-billeder gennem forru¬ 
den er set før, men det er mere 
i form af landskaber og ikke 
som her, hvor det rent faktisk 
er VEJEN og dens mange for¬ 
skellige detaljer, vi koncentre¬ 
rer os om* 

Oprindeligt var det menin¬ 
gen, at "Hard Drivin" skulle 
have været en køreskole-si¬ 
mulator, men så vågnede en 
af programmørerne heldigvis 
op, og fandt ud af, at spillet 
kunne lave meget mere cash, 
hvis det blev proppet ud på 
grillbarerne og ned i biogra¬ 
fernes foyerer. 

Nå, men sæt dig ind i den 
nye "bil", drej på rattet og tryk 
speederen i bund, så kører vi. 
For at det ikke skal være løgn, 
så starter du rent faktisk hele 
spillet ved hjælp af en tæn¬ 
dingsnøgle! i Hidsigt. 

Og endnu bedre: Du kan 
vælge mellem automatgear og 
manuelt gear, alt efter tempa- 
rament, ligesom du har mu¬ 
lighed for - hvis du vil at begive 
dig ud på “dødsruten", der er 
en vej med stunts ligesom 
dem i film: Altså hoppe over 
andre biler og den slags. 


Alt i alt er “Hard Drivin" et af 
de mest blærede spil i genren, 
og når det for alvor kommer til 
Danmark [denne sommer), 
spår vi det en fremtid, der er 
OutRun værdig* Det her er en 
hel ny slags succes, helt sik¬ 
kert*** 

Splatterhouse: Spøgelser 


Splatterhouse er vammel 

I en helt anden genre finder vi 
“Splatterhouse", det nyeste 
fra Namco, Og det er ikke lige¬ 
frem nam, men er mere som at 
træde ind midt i en gammel 
gru- og skræk-film fra SCfeme 
engang. 

Du er en maskeret helt, der 
har en stor kødkniv og bevæb¬ 
net med den begiver du dig 

kommer fra alle sider. 


ind 1 et forhekset hus for at få 
bas på en række små mons¬ 
tre. Først og fremmest er der 
nogle zombier, men du møder 
også spøgelser og skeletter på 
din vej, ligesom der naturlig¬ 
vis er en utrolig masse slime¬ 
de tingester af ubestemmelig 
karakter. 

Rundt omkring er der kæ¬ 
der med døde mennesker og 


der kommer også lige pludse¬ 
lig skeletter faldende ned fra 
lofte. Altsammen er i meget 
livagtig grafik (det kan dejo, 
de japsere), og midt i det hele 
kommer der hjerner og andre 
vamle ting flyvende gennem 
luften eller glidende ad gulv- 
bræddeme* Den slags klarer 
et velplanlagt karatespark 
dog, så frygt ikke. 


Operation Thunderbolt: Her får du din mission at vide. 


■ÉSÉMM 
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På level to bliver det hele 
endnu sværere. Så er du 
nemlig fanget i et rum, hvor 
gebisser bider efter dig og fla¬ 
germus vil ha* dit blod. Og 
også her gælds det om at ku* 
karate. 

Ingen tvivl om at "Splatter- 
house” er vammelt og helt 
klart vil gå rent ind hos 
skrækfans og fans af det 
uhyggelige. Den eneste skam 
er. at arcademaskineme end¬ 
nu ikke kan fås med lugte 
indbyggede. Kunne de det, 
ville denne her kun sende 
råddenskab og duft af indvol¬ 
de ud i luften... 


Tetris nu i arcaden 

Det er ikke hver dag, at almin¬ 
delige hjemmecomputerspil 
bliver lavet om. så de kan 


spilles på arcademaskineme. 

Som regel er det jo snarere 
omvendt, nemlig at hjemrne- 
eomp ute r- spilfabrikanteme 
opkøber rettighederne til 
populære coin-up spil og der¬ 
næst laver f.eks. Commodore 
64 eller Amiga versioner. 

Sådan er det imidlertid ikke 
med “Tetris”, der på mange 
måder er et usædvanligt 
game. 

For det første er spillet 
“Made in Russia” (from Rus¬ 
sia with love. er det ikke så¬ 
dan. de kloge siger?). 

Og næste punkt er. at det 
hverken er et skydespil eller 
noget som helst - det er snare¬ 
re et spil. hvor man skal bruge 
hovedet, og det er jo i sig selv 
noget af et særsyn på grillbar- 
maskinerne. 

Spillet handler om at der 
falder nogle brikekr ned fra 
himlen. De har allesammen 
forskellige former, og mens de 
falder, skal du være hurtig og 
sørge for, at de styres på 
plads: Ideen er nemlig, at 
brikkerne til sidst skal ligge 
sådan, at de danner en mas¬ 
siv bjælke (altså en ubrudt 


linie) vandret - på den måde 
fjernes et helt felt og du får 
flere points, 

I modsætning til hjemme¬ 
computer-udgaven, harman i 
arcade-versionen opdelt 
skærmen i to dele, så man 
kan spille mod en kammerat 
på samme Ud og på den måde 
konkurrere med ham. Men er 
man kun sig selv, kan man 
naturligvis også nøjes med at 
spille mod computeren, 

"Tetris” er ikke noget sær¬ 
ligt, hvis man sammenligner 
det med udbuddet af fede spil. 
der er på markedet, men på 
den anden side er det Ander¬ 
ledes (med stort A) og så kan 
det vel på sin vis alligevel have 
sin berettigelse i spillehallens 
brogede udvalg. 

Enten kan man lide den 
slags eller også synes man, 
det er døden på larvefødder. 
Russiske larvefødder. 

Efterfølgeren til “Operation 
Wolf" 

Operation Wolf, der nu også 
er kommet til hjemmecompu¬ 
terne og især i C64 og Amiga - 
versionerne har fået pæn 


succes, har længe eksisteret i 
grillbaren. Så længe, at efter¬ 
følgeren nu er kommet en ef¬ 
terfølger, som firmaet bag 
(Taitø) har givet navnet “Ope¬ 
ration Thunderbolt” med 
undertiden OperaUon Wolf II. 

1 “OperaUon Thunderbolt” 
starter det hele med, at du er ; 
ret detaljeret grafik får in¬ 
struktioner om din nye mis¬ 
sion. Efter den første “snak”, 
trykker du på knappen, og så 
starter selve spillet: En heftig 
omgang action, der ikke lader 
OperaUon Wolf noget efter i 
spændings mættet fart og 
skyderi. 

Der er mange ting tilfælles i 
de to spil, men “Operation 
Thunderbolt” har flere skær¬ 
me end forgængeren. Ellers er 
der det samme gamle med 
QendUige agenter, der sprin¬ 
ger frem overalt og forsøger at 
lave dig om til en si, ligesom 
der kastes med knive og 
håndgranater. Fjenderne 
kommer tættere og tættere på 
dig og bliver hurtigt meget 
store, men er du skrap, fyrer 
du nemt en serie raketter af 
eller noget andet. 


Senere kravler du rundt 
nede på en støvet beskidt 
muddersti, hvorfra du angri¬ 
ber helikop tre, fly og ^ e nd tli ge 
tanks. Der er også forsynings- 
transporter, store lastbiler, 
der kører forbi, og i det hele 
taget mange fiffige detaljer. 

Senere endnu ser du et fly, 
og det er din mission: Du skal 
nemlig skyde en masse kid¬ 
nappere, mens du skal befri 
gidslerne. Og vær forberedt 
på, at nemt er det i hvert fald 
IKKE., i 

“OperaUon Thunderbolt” er 
et sejt spil, der efter alt at 
gætte på bliver mindst lige så 
stor en succes som “Opera¬ 
tion Wolf*. Og allerede nu 
siger Ocean, at de har købt 
rettigheder U1 “Thunderbolt”, 
så glæd dig - engang U1 august 
eller s eptemb er skufle en 
C64-versi on være klar, straks 
efterfulgt af Amiga, Atari ST. 
Amstrad og Spectrum udga¬ 
ver. Jo, der er noget at se frem 
til. Og indtil programmørerne 
er færdige, kan du jo altid 
smugtræne lidt på arcade- 
originalen. -Hvis du har kro¬ 
ner nok! 




Hard Drivin: Læg mærke tii, 
hvor realistisk broen i bag¬ 
grunden er designet. 


Tetris: “Puslespil”, hvor du 
også skal bruge indersiden 
af hovedet. 


Operation Thunderbolt: Et 
at de første mål er en gam¬ 
mel fjendtlig kirke. 


Tetris: Oprindeligt lavet af 
studerende ved Moskvas 
universitet. 

Splatterhouse: Gru, uhyg¬ 
ge, blod og rædsel er da¬ 
gens ret. 
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Så lille kan en transportabel, 
professionel datamat være: 
A4 og 900 gram 

Dansk tastatur kr. 3995.- Engelsk tastatur kr. 3495.- 

excl. moms, ind. et års garanti 


ZH8 er en helt ny type computer til indsats overalt: 

På arbejdet, hjemme, på rejsen, til moder, i bilen. 

Tryk på en tast og du er straks igang. Vælg mellem: 
TEKSTBEHANDLING, REGNEARK, DATABASE, 
MØDEKALENDER, BASIC OG VT-52 TERMINAL. 

Du har hele tiden adgang til UR, ALARM, 
REGNEMASKINE, EVIGHEDSKALENDER m.in. 

Det hele er indbygget i ROM. 

Du behover ikke gøre en opgave færdig, for du starter på en 
anden. Z88 husker, hvor langt du er kommet. 

Du kan arbejde uafbrudt i 20 timer på et sæt almindelige 
batterier, men sluk bare, hvis du bliver for* tyrret. 
Batterierne får CMOS RAM’en til at hus-ke alt, ! *dtil du igen 
får tid. Også hvis det først er om et år. 


FACTS OM Z88 

SKÆRM: Supertwist LCD64x640pixels, 8 linier å 80 tegn 
+ index, side-layout og system meddelelser. 

TASTATUR: Fuld størrelse, 64 lydløse taster med kort 
vandring. 

UDBYGNING: 3 porte til 32K, 128K eltcr512K, 

RAM kort og EPROM kort samt ROM baseret software. 

KOMMUNIKATION: RS-232C port med 9 polet D-stik 
for tilslutning til printer, modem eller andre computere. 

TILBEHØR: RAM kort, EPROM kort, EPROM sletter, 
serielt printerkabel, parallelt printerkabel, PC-LINK, 
BBC-L1NK og MAC-LINK for filoverførsel og konverte¬ 
ring, MODEM, STRØMFORSYNING. 


Du vil lede forgæves efter noget 
at sammenligne med. Der har 
nemlig aldrig før været en 
computer som denne! 


DanSoft 


Postbox 717, 2730 Herlev 
Tlf. 01 28 81 01 


Z88 

CAMBRIDGE 


COMPUTER 




JA TAK! 

Send mig straks_stk. Z88 

Send mig en brochure □ 


Navn: 

Adresse: 

Postnr./by: 


Tlf.: 


Sendestil: Dansoft, Postbox 717 , 2730 Herlev 

















































































































































